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od jakiejkolwiek w adzy wiatowy monopol bankowy przekszta ci  si  
w ko cu w rz d wiatowy”934.

2.5. Technologia – rozszerzenie ludzkich zdolno ci

Techniczna i technologiczna przewaga

Wielki Reset opiera si  na sile technicznego zaawansowania i techno-
logicznego wyra  nowania935. W miar  rozwoju narz dzi technicznych 
i metod technologicznych podejmowane s  zmasowane i zautomaty-
zowane dzia ania o wzrastaj cym zakresie oddzia ywania i poziomie 
skorelowania. Obecnie przekraczaj  one sprawno ci  i skuteczno ci  
przeci tne mo liwo ci przewidywania przysz o ci i wyobra e  dost p-
nych mo liwo ci. Po ród odkry  wielu najbardziej obiecuj cych tech-
nik i technologii w sferze zastosowa  przewodz  narz dzia i metody 
przetwarzania informacji z wykorzystaniem sztucznej inteligencji936. 
Na jej mo liwo ci sk ada si  wiele ogólnorozwojowych czynników, 
zale nych od kondycji gospodarki i spo ecze stwa. Praktycznie nie-
przewidywalny i teoretycznie niewyobra alny potencja  technologicz-
ny stanowi ród o przewagi nie do ekonomicznego oszacowania i po-
litycznego przecenienia. Dzi  technologie stanowi  ród o przewagi 
w sferze ekonomicznego zarz dzania i politycznego rz dzenia na skal  
i miar  globaln . „Gdyby my pozbawili komputery ich tajemniczych, 
ol niewaj cych akcesoriów, okaza oby si , e nie s  one niczym wi -
cej, jak urz dzeniami do dodawania – uczonymi idiotami. Chocia  te 
dodaj ce maszyny mo na tak zmody  kowa , e staj  si  edytorami 
tekstu, w swojej najg bszej warstwie pozostaj  zawsze liczyd ami. 
Potra   analizowa  olbrzymi  liczb  danych miliony razy szybciej 

934   J. Marrs, Oni rz dz  wiatem…, s. 42.

935   W 2012 dyrektor CIA, David Petraeus, stwierdzi : „Rozwój nowych inteligentnych 
gad etów oznacza w praktyce, e Amerykanie skutecznie rozlokowuj  urz dze-
nia pods uchowe we w asnych domach, co oszcz dza ameryka skim agencjom 
szpiegowskim prac  przy identy  kacji jakichkolwiek osób”. J. Bia ek, Tech. Krytyka 
rozwoju rodowiska…, s. 14.

936   Por. np. formy superinteligencji w N. Bostrom, Superinteligencja. Scenariusze, stra-
tegie, zagro enia, prze . D. Konowrocka-Sawa, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2021, 
s. 87 i nast. 
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ni  cz owiek, ale zupe nie nie wiedz , po co to robi , ani nie rodzi si  
w nich adna niezale na my l”937. Nawet sztuczna superinteligencja to 
tylko program komputerowy, b dnie czy podst pnie upodmiotawiany, 
antropomor  zowany i dei  kowany za spraw  powodowanej nieznajo-
mo ci sposobu i rezultatów jego dzia ania938.

W przesz o ci i dzi  niewystarczaj ce okazuj  si  same odkrycia, któ-
re bez ekonomicznego zainteresowania i politycznego zaanga owania 
okazuj  si  tylko ekscytuj cymi ciekawostkami. W ostateczno ci zna-
czenie innowacji zale y od ca ego rodowiska cywilizacji z uwzgl d-
nieniem ponadmiejscowych i ponadczasowych motywacji, inspiracji 
i koordynacji. Nieprzypadkowo wyst puj  one obecnie w Chinach, któ-
re opanowa a gor czka sztucznej inteligencji w 2016 roku, kiedy w gr  
„Go” przegra  4:1 Korea czyk Lee Sedol z wyposa onym w sztuczn  
inteligencj  komputerem AlphaGo. Jak pisze Kai-Fu Lee, w chi skiej 
spo eczno ci informatycznej wywo a o to zapa  i determinacj , które 
nie wygas y do dzi . Od tego czasu Chiny rozwijaj  inwestycje, bada-
nia naukowe i przemys  SI na historyczn  skal . „Chi ski rz d przed-
stawi  ambitny program rozbudowy chi skiego potencja u w dziedzinie 
sztucznej inteligencji. Wezwano do zwi kszenia  nansowania wspar-
cia politycznego i ogólnonarodowej koordynacji rozwoju SI. Wy-
znaczono jasne cele, które maj  by  osi gni te do roku 2020 i 2025, 
i zaplanowano, e do roku 2030 Chiny stan  si  centrum wiatowej 
innowacji w dziedzinie sztucznej inteligencji, e b d  przodowa  
w rozwijaniu teorii, technologii i zastosowaniach SI”939. W celu reali-
zacji przyj tych za o e  wdro ono promowanie sztucznej inteligencji 
do procesów nauczania w obszarze szkolnictwa podstawowego i red-
niego. W pierwszej kolejno ci skoncentrowano si  nad tym, by system 
SI pos u y  jako metoda kontroli zachowania si  uczniów. W dalszej 
kolejno ci „podj to prób  zaimplementowania SI do programów na-
uczania z uwzgl dnieniem poziomu umiej tno ci uczniów co do obs u-
gi systemu. Szkolnictwo wy sze zosta o potraktowane jako zaplecze do 

937    M. Kaku, Wizje, czyli jak nauka zmieni wiat w XXI wieku, prze . K. Pesz, Prószy ski 
i S-ka, Warszawa 2000, s. 99.

938   Trzeci poziom automatyzacji prowadzi do autonomizacji systemu, co m.in. w ob-
rocie prawnym oznacza niedaj ce si  przewidzie  skutki prawne. Por. J. Janowski, 
Elektroniczny obrót prawny, Wolters Kluwer Polska, Warszawa 2008, s. 346. 

939   K.F. Lee, Inteligencja sztuczna…, S. 19. „Do ko ca 2017 roku chi scy inwestorzy VC 
zd yli ju  odpowiedzie  na to wezwanie inwestuj c w start-upy SI rekordowe 
sumy pieni dzy, stanowi ce 48% wiatowych inwestycji w tej dziedzinie, prze ci-
gaj c po raz pierwszy Stany Zjednoczone”. Tam e. 
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przygotowania przysz ej kadry fachowców w zakresie IT”940. Sztuczna 
inteligencja wykorzystywana jest w chi skich szko ach na wiele sposo-
bów, a w tym do motywowania, oceniania i dyscyplinowania uczniów, 
analizuj c m.in. ich poziom koncentracji i zaanga owania na lekcjach 
z wykorzystaniem obserwacji twarzy. Otwiera to drog  nie tylko do 
przetwarzania wiedzy z korzy ci  dla cz owieka, ale równie  przetwa-
rzania samego cz owieka dla potrzeb doskonalenia ponadludzkiej inte-
ligencji, nieosi galnej bez podporz dkowania cz owieka maszynie.

Rozleg o , zmienno  i zawi o  wspó czesnej wiedzy zmusza do 
automatyzowania procesów jej pozyskiwania i wykorzystywania, prze-
chodz c na coraz to wy sze poziomy z o ono ci. Pomimo rosn cych 
mocy obliczeniowych i pojemno ci pami ci dyskowych, dalece niewy-
starczaj ce okazuj  si  rozwi zania oparte na prostym liniowym przeszu-
kiwaniu zasobów. Zw aszcza ich rozproszenie w GII sk ania do prowa-
dzenia bardziej inteligentnych operacji wyszukiwawczych ani eli tylko 
polegaj cych na porównywaniu sekwencji bitowych zawartych w bazach 
wiedzy z sekwencjami wprowadzonymi do instrukcji wyszukiwawczej. 
Inteligencja polega na kierowaniu zainteresowa  w te miejsca, gdzie spo-
dziewane s  najlepsze rezultaty, pomijaj c ca  o wiele bardziej rozleg  
reszt . Tym w a nie ró ni  si  dynamiczne i przysz o ciowe systemy in-
teligentne od statycznych i przesz o ciowych systemów pami ciowych. 
Kto zdaje sobie dzi  spraw  z faktu, e globalnie forsowane przedsi -
wzi cia, niezale nie od tego, na jakie wygl daj , s  opracowywane na 
podstawie precyzyjnego rozpoznania aktualnych okoliczno ci i w proce-
sie wyprzedzaj cej kalkulacji przysz ych efektów. Nie jest mo liwe, aby 
projekt na globaln  skal  i cywilizacyjn  miar , taki jak Wielki Reset 
z jego, ju  na wst pie bulwersuj cymi opini  publiczn  i absurdalnymi 
w wiecie nauki zapowiedziami socjalnymi wiata bez pracy czy maj t-
kowymi szcz cia bez w asno ci, polega  na czyjej  niewiedzy, nielo-
giczno ci, niefrasobliwo ci czy nieprzewidywalno ci.

Domy la  si  mo na, a nawet podejrzewa  nale y, e absurdy, pa-
radoksy czy aberracje hase  Wielkiego Resetu nie s  przypadkowe, lecz 

940   M.A. Jakubiak, Stosowanie sztucznej inteligencji w kszta ceniu. Mo liwo ci i granice za-
ufania, w: Zaufanie do systemów sztucznej inteligencji, red. M. Jakubiak, P. Stacewicz, 
O  cyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa 2023, s. 91. „Prym wio-
d y tutaj uniwersytety, które zgodnie z za o eniem chi skiego Ministerstwa Edukacji 
Narodowej do 2030 r. powinny stanowi   lar budowy przysz ych centrów sztucznej 
inteligencji. Aktualnie ponad siedemdziesi t uniwersytetów i uczelni wy szych pro-
wadzi zaj cia z zastosowaniem SI, a dwie cie osiemdziesi t trzy posiada licencj  na 
uk adanie oferty programowej z przedmiotami z tego obszaru wiedzy. Promowane 
s  tak e badania nad interdyscyplinarnym podej ciem do SI jako p aszczyzny umo -
liwiaj cej wspó prac  w wielu obszarach nauki”. Tam e, s. 91.
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dobrze przemy lane i g boko skalkulowane, aby spowodowa  ich lek-
cewa enie, a w ten sposób umo liwi  ich wdro enie. Kto bowiem b dzie 
powa nie protestowa  przeciw niemo liwym do wprowadzenia zapowie-
dziom wyeliminowania ubóstwa, uwolnienia od pracy, wyzucia z w a-
sno ci, gwarantowanego dochodu podstawowego, sztucznej ywno ci, 
pi tnastominutowych miast, wychowania w pe ni inkluzywnego, ener-
getycznej neutralno ci czy prawa do p ciowego samookre lenia. Z pew-
no ci  zosta o sprawdzone i obliczone, e im wi cej takich niedorzecz-
no ci, tym lepiej dla powodzenia planu globalnej dominacji. Dlatego 
technologiczna determinacja spo ecze stw bierze si  z ideologicznego 
ich uwik ania. Same u atwienia i usprawnienia nie mia yby takiej si y od-
dzia ywania, gdyby nie ich ideologiczne powi zania. To za  obala b dne 
mniemania, e telefon, komputer czy Internet to tylko narz dzia. Ow-
szem, jest tak dla tych, którzy si  nimi bezpo rednio pos uguj , ale nie 
dla tych, którzy nimi zarz dzaj  – administruj  – i rz dz  – politykuj . 
Z ich perspektywy s  narz dziami do kontroli i nadzoru, a zatem podbo-
ju i panowania. Brzmi to nieprawdopodobnie tak dalece, jak daleka jest 
znajomo  budowy narz dzi technicznych i dzia ania metod technolo-
gicznych. Powszechno  pos ugiwania si  narz dziami informacyjnymi 
nie równa si  oczywisto ci efektów ich zastosowa 941.

Celowa rola techniki

Od czasów o wiecenia g ównym wyrazem post pu jest technika, a tech-
nika rodzi post p. Wielk  ide  post pu w 1683 roku jako pierwszy sfor-
mu owa  mia  Bernard le Bovier de Fontenelle. Zgodnie z ni  „ludz-
ko  dzi ki nowej nauce i ulepszonej technologii wkroczy a na drog  
koniecznego i nieograniczonego progresu”942. Dzi  post p techniczny 
dokonuje si , jak stwierdza Chris Miller, dzi ki temu, e „in ynierowie 
nauczyli si  kontrolowa  najdrobniejszy ruch elektronów poruszaj -
cych si  po krzemowych p ytkach”943. Jednak codzienne pos ugiwanie 
si  gad etami, podobnie jak regularne wys uchiwanie absurdów „rodzi 
mylne wra enie i wyobra enie wiadomo ci i wolno ci, gdy faktycznie 

941   Por. A. Kiepas, Dylematy etyki in ynierskiej, w: Technika w wiecie warto ci a problemy 
moralne zawodu in yniera, S. Jedynak,  Materia y z konferencji naukowej 10–11 pa -
dziernika 1996, red. S. Jedynak, Wydawnictwo Politechniki wi tokrzyskiej, Kielce 
1996, s. 55–74.

942   A. Stelmach, Zrównowa ony rozwój…, s. 26.

943   C. Miller, Wielka wojna o chipy…, s. 27.
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bywa przeciwnie, ma miejsce nie wiadomo  i zniewolenie. Znaczy 
to, e techniki i technologie wbrew pozorom cz sto pog biaj  poziom 
nie wiadomo ci stanu rzeczywisto ci oraz zmniejszaj  stopie  wolno-
ci”944. Technokratyczna przewaga nad spo ecze stwem opiera si  na 

niedostrzeganej i niedocenianej funkcji symuluj cej i steruj cej tech-
nologii. Tym, co potwierdza t  diagnoz , jest to, co zarazem uniemo -
liwia prognoz  jako powa ne, efektywne, zdecydowane i powszechne 
przeciwdzia anie nadchodz cej tragedii ludzko ci, do tego stopnia, e 
szerzej i g o niej mówi  o tym nie sposób, nie tyle z powodu o  cjal-
nych zakazów, co z powodu nieo  cjalnych presji na podporz dkowanie 
si  panuj cej bezmy lno ci i bezradno ci. Gdyby by o inaczej, to dys-
kurs publiczny w przybli eniu odpowiada by wadze i powadze spraw. 
Tymczasem szerzone s  w nim b ahostki i sensacje równie  na temat 
Wielkiego Resetu, aby odbiorca si  egzaltowa  z powodu deklaracji, ale 
nie re  ektowa  pod wp ywem okoliczno ci. Nie przypadkowo zatem 
potencja  techniki i technologii kierowany jest przeciw ludzkiej rozum-
no ci i wolno ci jako swobodzie wiadomego wyboru celu i rodków 
jego realizacji945. Zmian  status quo nie wydaj  si  zainteresowane ani 
globalne korporacje informatyczne, ani lokalne instytucje rz dowe. Cel 
bli szy, jak tym bardziej ten dalszy jest eliminowany z namys u nad 
sensem ludzkiego post powania.

Od pocz tku historii dzia ania, w które anga owa a si  ludzko , 
zawsze ogniskowa o si  i rozwija o ono wokó  dwóch podstawowych 
kwestii. Pierwsz  z nich jest tworzenie w asno ci, a drug  jej podzia , 
za  wszystko inne mia o wobec nich wtórny charakter. „Bez wzgl du na 
to, czy chodzi o tworzenie, czy podzia  w asno ci, typowa dla ludzkiej 
natury chciwo  jest od pocz tku do ko ca ród em energii. Zawarta 
w chciwo ci mi o  lenistwa i nienawi  wobec pracy jest motorem na-
p dowym ró norodnych technik, maj cych na celu oszcz dzanie wysi -
ków, redukcj  czasu, obni anie pracoch onno ci, zwi kszanie poczucia 
zadowolenia, by w ten sposób wzmacnia  rozwój si  produkcyjnych, 
powoduj c jeszcze szybsze tworzenie w asno ci”946. Tak Hongbing 

944   S. Srokowski, Sk d si  wzi li…, s. 24. 

945   Z de  nicji potencja  ten rozwija cybernetyka, za spraw  której rodzi si  pokusa 
sterowania, udz ca natychmiastowymi i chwilowymi wska nikami wzrostu, w od-
ró nieniu od tradycji wyzwalaj cej konsekwentnie i trwale zdolno ci twórcze spo-
ecze stwa. Por. G. Braden, Cz owiek jako projekt. Od ewolucji z przypadku do trans-

formacji z wyboru, prze . A. Polaków, Studio Astropsychologii, Bia ystok 2020, s. 129.

946    S. Hongbing, Wojna o pieni dz 4…, s. 7.
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dostrzega rzeczywiste cele techniki – pomna anie zasobno ci i udo-
godnie  (cel ekonomiczny), by nast pnie poszerza  wp ywy i zasi g 
oddzia ywania (cel polityczny). Odnosi si  to nie tylko do indywidu-
alnej aktywno ci na domowe potrzeby, lecz tak e dziejowych zmaga  
na miar  cywilizacji. Lech Zacher wskazuje, e „korzenie cywilizacji 
s  bardzo odleg e w czasie historycznym, si gaj  bowiem pradziejów 
cz owieka, w których powstawa y pierwsze twory techniki, narz dzia, 
schronienia, kszta towa y si  pierwsze technologie, czyli sposoby dzia-
ania, powstawa y w umy le ludzkim modele i wyobra enia tworów 

techniki i zapewne ich zastosowa ”947. Od zawsze mia a wi c ona status 
rodka s u cego do le cych poza ni  celów, odkrywanych i przyj-

mowanych ze wzgl du na cz owieka jako jej naturalnego dysponenta 
i oczywistego bene  cjenta. Co jednak dot d by o oczywiste i normalne, 
odt d przestaje takie by . Technocentryzm okazuje si  by  nowym teo-
centryzmem, w kanonach którego technologia ulega atencjonalizacji, 
alienacji, autonomizacji i absolutyzacji.

W zale no ci od szerszego kontekstu cywilizacyjnego, technologia 
jest kszta towana i stosowana w naturalnym albo w sztucznym porz d-
ku rzeczy. Nie od niej samej zale y jej naturalno  albo sztuczno , 
ale od sposobu jej postrzegania i pos ugiwania si  ni  przez cz owieka 
– albo mu konsekwentnie s u c w realizacji jego powo ania, albo tylko 
pozornie, odwodz c go od niego. Zrozumia e i akceptowalne jest to 
jednak dopiero w wietle ponaddoczesnego – teologicznego – i ponad-
czasowego –  lozo  cznego punktu widzenia. Na zamkni tym – ogra-
niczonym – oraz p askim – jednowymiarowym gruncie scjentyzmu, 
technologia prowadzi ostatecznie i nieuchronnie do nihilizmu i kata-
stro  zmu. W naturalnym porz dku rzeczy technika obejmuje material-
ne i niematerialne narz dzia stosowane do wykonywania czynno ci  -
zycznych lub operacji intelektualnych. Ka demu narz dziu towarzyszy 
zdroworozs dkowa albo specjalistyczna wiedza o sposobach, metodach 
i celach jego u ycia. Bez takiej wiedzy narz dzie pozostaje martwe (nie 
znajduje zastosowania), a nawet si  nie pojawia (nie dochodzi do jego 
powstania). Wytwory ludzkiej aktywno ci, tak e tej technicznej, s  
celowo zdeterminowane (podporz dkowane swym celom). Celowo  
ludzkiego dzia ania jest wyrazem ludzkiej rozumno ci, któr  cechuje 
te  d enie do niesprzeczno ci. Gdyby nie celowo (ukierunkowane na 
efekty) oraz dorzeczne (pozbawione sprzeczno ci) ludzkie dzia anie, 
nie zrodzi aby si  kultura techniczna, nie mówi c ju  o kulturach wy -

 947    L.W. Zacher (red.), Filozofowie o technice…, s. 5.
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szych. Kultura, nawet je li skutkuje tworzeniem warto ci materialnych 
(  zycznych), musi mie  pod o e (intencje) niematerialne (intencjo-
nalne). Z kolei obecnie, w coraz bardziej sztucznym porz dku rzeczy, 
technika wyradza si  (ulega alienacji), zyskuj c mimowolnie albo do-
browolnie status celu, kiedy mówi si  o cywilizacji technicznej, niejako 
w opozycji do cywilizacji humanistycznej. Sprawia to nie tyle moda 
na post p, co ujawnia si  dyktat post pu. Pe ni on rol  dogmatu, gdy  
nie wymaga teoretycznego uzasadniania, ale mobilizuje do praktyczne-
go podporz dkowania. W warunkach tzw. tyranii post pu948 naukowe 
staje si  tylko to, co post powe, kiedy sprzyja rozwojowi sprawno ci 
technicznych, niezale nie od konsekwencji etycznych. Sytuacja, kiedy 
sprawno ci techniczne uznawane s  za neutralne aksjologicznie, w od-
ró nieniu od aksjologicznie zaanga owanych konsekwencji etycznych, 
szerzona jest cywilizacja bez warto ci949.

Pozaetyczna orientacja techniki

W listopadzie 1948 roku genera  armii, Omar. N. Bradley, powiedzia : „Je-
li nadal b dziemy rozwija  nasz  technik  nie kieruj c si  m dro ci  lub 

rozwag , nasz s uga mo e okaza  si  naszym katem. Nasz wiat jest wia-
tem nuklearnych gigantów i etycznych niemowl t”950. Faktycznie jedno-
stronne zauroczenie technik  przyznaj ce jej naczelne miejsce w kulturze 
oraz pomijaj ce najg bszy sens jej powstania, zwane jest technicyzmem, 
który przeradza si  w ideologiczny technologizm (technocentryzm). Przy 
takim nastawieniu nie ma równowagi pomi dzy daniami wydajno ci 
a rz dami stabilno ci951. Technicznie usposobiony („uk szony” – aluzja do 
tzw. heglowskiego uk szenia polskiej lewicy laickiej lat sze dziesi tych 
XX wieku i pó niej) cz owiek mówi cy o sobie: pragmatysta, utylitarysta, 
perfekcjonista, materialista, relatywista, z rezerw  (a w zasadzie pogard ) 
odnosi si  do: prawdy, tradycji, szlachetno ci, wiary, przyzwoito ci, god-
no ci, suwerenno ci, a nawet m dro ci. Tymczasem tylko obiektywnie 
etycznie zorientowana technika mog aby s u y  urzeczywistnianiu cnót, 

948   Por. W. Roszkowski, Nowy cz owiek…, s. 34–64. 

949   Por. S. Lem, Etyka technologii i technologia etyki, w: „Studia Filozo  czne” 50(1967) 
nr 3, s. 107–141.

950   R.H. Lati  , Wojna przysz o ci…, s. 5.

951   R. Kirk, Przysz o  konserwatyzmu, prze . B. Walczyna, Prohibita, Warszawa 2005, 
s. 288.
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a w tym zw aszcza: roztropno ci, umiarowi, prawdomówno ci, sprawiedli-
wo ci, uczciwo ci i s uszno ci. S  one kluczowe ze wzgl du na samo prze-
trwanie rodzaju ludzkiego, zrównanie szans rozwojowych, przezwyci a-
nie plagi ubóstwa i zapobieganie kon  iktom zbrojnym. Mimo to dominuj  
w wiecie zasady techniczne: 1) optymalnego wykorzystania, 2) kon-
centracji na efektach, 3) natychmiastowego wykonania, 4) maksymalnej 
koncentracji, 5) sta ych miar, 6) wymienialnych cz ci, 7) sekwencyjnego 
nast pstwa952. Natomiast postulowana z cywilizacyjnego punktu widzenia 
ewangelizacja techniki oznacza aby: 1) przywrócenie w a ciwego jej miej-
sca po ród innych obszarów ludzkiej aktywno ci w ramach ca okszta tu 
kultury, 2) poddanie niezb dnym ograniczeniom wynikaj cym z pierw-
sze stwa ducha i osoby przed materi  i rzecz , 3) wprz gni cie w praw-
dziwy post p dla dobra cz owieka, celowo s u cy jego doskona o ci, 
4) odmitologizowanie jej mo liwo ci wynikaj cych z natury i rodowiska 
jej zastosowania, 5) odk amanie rzeczywistego jej wp ywu na cz owieka 
i spo ecze stwo niegdy , aktualnie i w przysz o ci.

Szeroka i przyspieszona implementacja technologii na globaln  ska-
l  niejednakowo wp ywa na cywilizacj . W ostatecznym rozrachunku 
modernizacja umacnia kultury niezachodnie i os abia wzgl dn  si  Za-
chodu953. Wed ug Arnolda Gehlena technika wp ywa na kultur  poprzez: 
wzrost abstrakcyjno ci, szerzenie prymitywizmu, wp yw eksperymen-
talnego my lenia, stosowanie zasad technicznych, sankcjonowanie su-
biektywizmu, narastanie problemu adaptacji954. Doda  nale y, e wp yw 
ten jest silniejszy na cywilizacje bardziej wyrobione i wy ej postawio-
ne. Za spraw  nieopami tanej, niekontrolowanej, nieuporz dkowanej, 
niesharmonizowanej i niedopasowanej techniki kultura i cywilizacja 
ulegaj : barbaryzacji, poganizacji, erotyzacji, banalizacji, ideologizacji, 
komercjalizacji i degeneracji. L.W. Zacher pisze: „Prymitywizm wi e 
si  z tym, i  z jednej strony mamy do czynienia z uznaniem tego, co tech-
niczne i abstrakcyjne za post powe i nowoczesne, bowiem nowo  sta a 
si  miar  we wspó czesnej kulturze”955. Nielogiczne postawienie tego, 
co nowsze przed tym, co lepsze w zachodniej cywilizacji dowodzi wi k-
szej jej podatno ci na destrukcyjne oddzia ywania techniczne. Celowo  

952   Wnioski takie mo na wyci gn  czytaj c np. A. Kiepas, Etyka w zinformatyzowanym 
spo ecze stwie. Nowe problemy i wyzwania, w: Rewolucja informacyjna i spo ecze stwo. 
Niektóre trendy, zjawiska i kontrowersje, red. L.W. Zacher, Warszawa 1997, s. 45–77.

953   S.P. Huntington, Zderzenie cywilizacji…, s. 105.

954   L.W. Zacher (red.), Filozofowie o technice…, s. 69.

955   Tam e, s. 71.
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bowiem na cywilizacyjn  skal  nie jest kategori  techniczn , ale meryto-
ryczn , humanistyczn , etyczn ,  lozo  czn  i teologiczn .

Skoro przez tysi clecia rozwija  si  cz owiek d c do celów le cych 
poza nim samym, to szybko, jak to ju  wida , zaczyna si  cofa , kiedy 
skupia si  wy cznie na swoich potrzebach, zaspokajaj c je za pomo-
c  ubóstwianej techniki956. Zdaniem Niko aja Bierdiajewa, negatywnym 
aspektem technologizacji jest post puj ca barbaryzacja. „Jest to nowe bar-
barzy stwo, ska one olejem maszynowym i wszystkimi wadami cywili-
zacji technicznej. Cywilizowane barbarzy stwo jest czym  nieporównanie 
gorszym od barbarzy stwa pierwotnego. Kryje si  za nim nie natura, lecz 
maszyna i mechanizm. Ich olbrzymie mo liwo ci oddane we w adanie 
prymitywnych duchowo, cho  wykszta conych dysponentów stanowi  
ród o niewyobra alnych zagro e ”957. Wiele si  obecnie mówi i pisze na 

temat technologicznych zagro e , których ród em przecie  nie jest sama 
technologia, ale relatywistyczny sposób jej pojmowania i nieodpowie-
dzialny sposób jej wykorzystywania. „Technika oznacza  zyczn  pot g  
cz owieka i jego ekspansj . Cz owiek, jak to ju  stwierdzi  Sofokles, jest 
najstraszliwsz  ze wszystkich ywych istot, a technika nieprawdopodobnie 
poszerzy a mo liwo ci jego dzia ania. By oby tragedi , gdyby cho  troch  
nie wzros a jego si a moralna”958. Znamiennym jest, e w miar  rozwoju 
technologicznego zmniejsza si  zakres osobistej wolno ci, za  ro nie si a 
strukturalnego przymusu, co atwo zmierzy  chocia by ilo ci  wolnego 
czasu czy swobodnie wydatkowanych pieni dzy.

Syndrom techniki

Syndrom techniki polega na d eniu do maksymalizacji ilo ciowych 
parametrów przetwarzania informacji kosztem obróbki materii i po-
mna ania energii, co mo e sprawia  wra enie nowoczesno ci, ale 
faktycznie pomniejsza egzystencjalne mo liwo ci biologicznego prze-
trwania ludzkiej populacji. Og oszona przez Zbigniewa Brzezi skiego 
w pracy Between two Ages959 wizja technotronicznej przysz o ci wiata, 

956   Por. P. Jaroszy ski, Etyka. Dramat ycia moralnego, Gutenberg-Print, Warszawa 
1996.

957   L.W. Zacher (red.), Filozofowie o technice…, s. 97.

958   E. von Kuehnelt-Leddihn, lepy tor…, s. 645.

959   Z. Brzezi ski, Between Two Ages: America’s Role in the Technetronic Era, The Viking 
Press, New York 1970.
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wydaje si  by  w pewien sposób skorelowana z depopulacyjnym prze-
s aniem Raportu Klubu Rzymskiego960 oraz dzia aniami wiatowego 
Forum Ekonomicznego, Komisji Trójstronnej961 i Organizacji Narodów 
Zjednoczonych962. Kolejne odkrycia i wdro enia w zakresie przetwa-
rzania informacji963 stan y za za o eniem, e „nowa cywilizacja ma 
przede wszystkim charakter techniczny, b d c równocze nie antyprze-
mys ow ”964. Obecnie, po pó wieczu, staje si  ona wr cz antyrozwo-
jow , przenosz c sprawy i stosunki cz owieka z przestrzeni realnej do 
wirtualnej965. Zapowiadana w manife cie Wielkiego Resetu966 techno-
logia IV rewolucji przemys owej ma by  zorientowana na wiadczenie 
us ug informacyjnych. Nale  do nich us ugi administracyjne, prawne, 
projektowe, rachunkowe, podatkowe, o wiatowe, naukowe, medialne, 
telekomunikacyjne i zdrowotne967. „Nie mo e budzi  zdziwienia fakt, 

960   Por. Raport Klubu Rzymskiego, Granice Wzrostu z 1972 roku. 

961   Trilateral Commission Food Task Force Report: Reducing Malnutrition in Developing 
Countries: Increasing Rice Production in South and Southeast Asia, New York 1978. 

962    Mi dzynarodowa Konferencja na rzecz Ludno ci i Rozwoju (International Conference 
on Population and Development) odby a si  pod auspicjami ONZ w Kairze w dniach 
5–13 wrze nia 1994 roku. W jej ramach uchwalono Program Dzia ania (Programme 
of Action) stanowi cy nowy przewodnik dla krajowych i mi dzynarodowych dzia-
a  w dziedzinie ludno ci i rozwoju na nast pne 20 lat, w tym w czania zagadnie  

demogra  cznych do rozwoju spo eczno-gospodarczego, https://www.unfpa.org/
sites/default/  les/pub-pdf/programme_of_action_Web%20ENGLISH.pdf. 

963    Wspó czesny Internet poprzedzony by  sieci  ARPANET (ang. Advanced Research 
Projects Agency Network), opart  na protokole TCP/IP, funkcjonuj c  od 1969 roku, 
wy czon  w 1990 roku.

964   A. To   er, Trzecia fala…, s. 45.

965   Manifest transhumanistyczny opisuje kwestie starzenia si  cz owieka i ostatecz-
no ci mierci, opowiadaj c si  za trzema warunkami wskazuj cymi, i  starzenie 
si  jest chorob , natomiast ulepszanie mózgu i cia a ludzkiego stanowi niezb dny 
element przetrwania, a ycie cz owieka ludzkie nie jest zredukowane do adnej 
formy lub rodowiska. Por. N. Vita-More, The Transhumanist Manifesto, v. 4, 2020, 
https://natashavita-more.com/transhumanist-manifesto/.

966   Raport WEF, Digital Transformation: Powering the Great Reset (Cyfrowa transformacja: 
umocnienie Wielkiego Resetu) z lipca 2020 roku dotycz cy przyspieszenia transfor-
macji cyfrowej na wiecie na skutek pandemii, w tym transformacji  przedsi biorstw, 
wzmocnienia interesariuszy i zmiany systemu w kierunku uczynienia z cyfrowej 
transformacji kluczowego elementu rozwoju spo eczno-gospodarczego. https://
www3.weforum.org/docs/WEF_Digital_Transformation_Powering_the_Great_Re-
set_2020.pdf.

967   Znaczna cz  Krajowego Planu Odbudowy ma zosta  przeznaczona na cele kli-
matyczne (46,60%) oraz na transformacj  cyfrow  (21,36%). Por. O Krajowym Planie 
Odbudowy, https://www.gov.pl/web/planodbudowy/o-kpo. 
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e fascynacja technologiami informacyjnymi zaowocowa a koncepcj  
spo ecze stwa informacyjnego, która nadal jest podtrzymywana przez 
organizacje mi dzynarodowe, uniwersyteckie i inne”968. Za spraw  
licznych agend KE, PE i Rady Europejskiej jest przenoszona na po-
ziom unijny969, a nast pnie na poziom globalny przy udziale OECD970, 
WTO971, WHO972 czy UNESCO973.

W latach siedemdziesi tych XX wieku zapocz tkowano odgórne 
przestawianie zwrotnic wiatowego rozwoju z torów rolno-przemy-

968   A. liwi ski, Ekonomia sieci…, s. 26.

969   Warto wskaza  tu dzia ania podejmowane w ramach strategii transformacji cy-
frowych w UE m.in. poprzez.: Strategi  jednolitego rynku cyfrowego dla Europy 
(Komunikat Komisji do Parlamentu Europejskiego, Rady, Europejskiego Komitetu 
Ekonomiczno-Spo ecznego i Komitetu Regionów „Strategia jednolitego rynku cy-
frowego dla Europy”, COM(2015) 192  nal z 6.05.2015), strategi  Cyfrowy kompas 
na 2030 r.: europejska droga w cyfrowej dekadzie (Komunikat Komisji do Parlamentu 
Europejskiego, Rady Europejskiej, Europejskiego Komitetu Ekonomiczno-Spo ecz-
nego i Komitetu Regionów „Cyfrowy kompas na 2030 r.: europejska droga w cy-
frowej dekadzie”, COM(2021) 118  nal z 9.03.2021. Komunikat opiera si  na strategii 
Kszta towanie cyfrowej przysz o ci Europy przedstawionej w lutym 2020 r.) czy 
program Cyfrowa Europa (Rozporz dzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 
2021/694 z dnia 29 kwietnia 2021 r. ustanawiaj ce program „Cyfrowa Europa” oraz 
uchylaj ce decyzj  (UE) 2015/2240, Dz. Urz. UE L 166/1 z 11.05.2021).

970   Por. Raport OECD z marca 2019 roku, Measuring the Digital Transformation: A Road-
map for the Future (Pomiar transformacji cyfrowej. Mapa drogowa na przysz o ), opi-
suj cy stan transformacji cyfrowej przez mapowanie wska ników w wielu obszarach 
(np. edukacji, innowacji, gospodarce, spo ecze stwie) w odniesieniu do aktualnych 
problemów polityki cyfrowej, a nast pnie identy  kuj cy luki w obecnych ramach po-
miaru i dzia ania zmierzaj cych do ich eliminowania, https://www.oecd-ilibrary.org/
science-and-technology/measuring-the-digital-transformation_9789264311992-en.

971   Por. Raport WTO, WEF, The Promise of TradeTech: Policy Approaches to Harness Trade 
Digitalization (Obietnica wymiany technologii: Podej cia polityczne do wykorzystania 
cyfryzacji handlu) z 2022 roku, wskazuj cy w jaki sposób mi dzynarodowa koordy-
nacja polityki mo e wspomóc globalne przyj cie technologii cyfrowych i cyfryzacji 
handlu oraz opisuj cy „TradeTech”, czyli zestaw technologii, dzi ki którym wiato-
wy handel staje si  bardziej wydajny, inkluzywny i zrównowa ony, https://www.wto.
org/english/res_e/booksp_e/tradtechpolicyharddigit0422_e.pdf.

972   Por. Strategi  WHO, Global strategy on digital health 2020-2025 (Globalna strate-
gia w dziedzinie zdrowia cyfrowego), z 2021 roku, której celem jest promowanie 
zdrowego ycia i dobrego samopoczucia, promowanie cyfrowej opieki zdrowotnej 
w oparciu o zasoby  nansowe, organizacyjne, ludzkie i technologiczne, https://iris.
who.int/bitstream/handle/10665/344249/9789240020924-eng.pdf.

973    Por. Wytyczne UNESCO, Guidelines for ICT in education policies and masterplans 
(Wytyczne dotycz ce technologii informacyjno-komunikacyjnych w polityce edu-
kacyjnej i planach generalnych), z 2022 roku b d ce elementem polityki cyfrowe-
go uczenia si  – Agendy Edukacyjnej 2030 i celów zrównowa onego rozwoju do 
2030 roku, https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000380926. 
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s owych na informacyjno-us ugowe pomimo istnienia pal cych egzy-
stencjalnych potrzeb 3-miliardowej wówczas ludzko ci. Zaburzy o to 
naturaln  logik  wzrostu skoncentrowanego na rzeczywistych brakach 
i niedostatkach, a uruchomi o logik  sztucznej koncentracji na nieist-
niej cych wówczas potrzebach i oczekiwaniach psychologicznych. 
Wówczas ustalono granice realnego wzrostu ludzko ci, w tym zw asz-
cza demogra  cznego, za  otwarto wiat na wzrost pozorny w sferze 
informacyjno–wyobra eniowej. Od tego czasu w coraz wi kszym stop-
niu mamy do czynienia z rozwojem sztucznym, tj. sztucznie (ideolo-
gicznie) przekierowywanym. Rzesze ludzi s  odci gane od tego, co dla 
nich wa ne i rozwojowe, a koncentrowane na tym, co im nie jest a  tak 
bardzo potrzebne, a nawet im szkodzi. Potwierdza to empiryczny i sta-
tystyczny fakt ostatnich dziesi cioleci, kiedy w miar  przyspieszenia 
technicznego czy zwielokrotnienia ekonomicznego, post puje w wie-
cie zubo enie i narasta rozwarstwienie (coraz mniej ludzi jest coraz 
bogatszych, a coraz wi cej ubogich). David C. Korten pisa , e nowo-
czesna technologia zlikwiduje bied , wojny i przemoc, zapewniaj c 
wszystkim ycie w luksusie i bogactwie. Jednak za tymi obietnicami 
kryje si  niepokoj cy paradoks. „Chocia  instytucje wiata pieni dza 
czerpi  korzy ci z masowej produkcji i dystrybucji dóbr oraz us ug, 
opowiadaj c si  za nieustannym wzrostem produkcji i konsumpcji, to 
w a nie braki i niedobory s  zasadnicz  motywacj  w ich globalnym 
marszu po zyski”974. Je li globalna technologia i ekonomia nie orientuj  
si  na owe braki i niedobory, to znaczy, e s  inne racje steruj ce glo-
balnymi zmianami. Musz  to by  racje ideologiczne.

Faktem jest, e „dyfuzja i wp yw technicznych zasad my lenia na-
daje charakterystyczny rys wspó czesnej kulturze”975. Koncentrowana 
jest ona ju  nie na doskonaleni – „uprawie” cz owieka, ale na nieprze-
rwanym doskonaleniu jednego ze swych wytworów, który coraz lepiej 
uprawia cz owieka. Nadrozwój techniczny polegaj cy na uprzywi-
lejowaniu w ca okszta cie kultury przede wszystkim techniki, b dzie 
musia  po pewnym czasie doprowadzi  do regresu w samej technice. 
„Technika bowiem to w istocie nauka, a nauka nie mo e istnie , kiedy 
zabraknie zainteresowania ni  sam . Stanie si  tak, kiedy ludzie prze-
stan  okazywa  zapa  do ogólnych zasad kultury”976. J. Ortega y Gasset 
pisze dalej: „Kiedy zainteresowanie tymi sprawami zupe nie zaniknie, 

974   D.C. Korten, wiat po kapitalizmie…, s. 42.

975   L. W. Zacher (red.), Filozofowie o technice…, s. 72.

976   J. Ortega y Gasset, Bunt mas…, s. 87.
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technika móc b dzie w stanie przetrwa  jeszcze przez jaki  czas, tak 
d ugo, jak d ugo trwa  b dzie rozp d nadany jej przez kultur , która j  
stworzy a”977. Koncentracja techniki na samej sobie, nie za  na aktual-
nych i przysz ych potrzebach ludzkich zamyka zgubne ko o po ykania 
w asnego ogona. Lewis Mumford w pracy Technika a cywilizacja pisa , 
e „ju  w XVII w. maszyna sta a si  namiastk  religii, a raz uznana reli-

gia nie musi uzasadnia  swej u yteczno ci. W tej religii dogmatem sta-
a si  konieczno  wynalazczo ci, a rytua em mechaniczna rutyna”978. 

W dalszej kolejno ci wynalazczo  i rutyna z techniki przenoszone s  
na spo ecze stwo przy zastosowaniu cybernetyki. Zabiegi in ynierii 
i uni  kacji spo ecznej s  bowiem dyktowane d eniami do nasilenia 
i zacie nienia kontroli nad ludzkimi indywidualnymi i zbiorowymi za-
chowaniami979. Zda  wi c nale y sobie spraw  z totalitarnego poten-
cja u techniki. Pierwszym, najpowa niejszym, ale i najgro niejszym 
skutkiem masowej i niepohamowanej implementacji wyra  nowanych 
narz dzi informatycznych jest ograniczenie ludzkiej wolno ci oraz 
budowa globalnego imperium: biurokratycznego, technokratycznego, 
infokratycznego, netokratycznego, plutokratycznego, ideokratycznego, 
a w ostateczno ci teokratycznego.

Kierunki przemian technologicznych

Powszechnie wydaje si , e kierunki przemian technologicznych wyzna-
czaj  niespodziewane odkrycia, natychmiast przechwytywane s  przez 
zainteresowan  ich wykorzystaniem gospodark . Rzeczywisto  jest 
jednak dalece odmienna, gdy  owe odkrycia dawno ju  mog y zapew-
ni  wzrost gospodarczy zapewniaj cy dostatni  przysz o  niepomiernie 
liczniejszej ludzko ci. Na wiatow  skal  rozwijaj  si  zasadniczo te 
techniki i technologie, które zosta y dopuszczone, gdy  s u  wzajemnie 
wspó zale nej globalizacji, nie za  te, które sprzyjaj  niezale nej lokaliza-

977   Tam e. 

978   L. Mumford, Technika a cywilizacja: Historia rozwoju maszyny i jej wp yw na cywiliza-
cje, prze ., E. Damecka, Warszawa 1966, s. 40. Cytat za M. Golka, Cywilizacja, Europa, 
globalizacja, Pozna  1999, s. 34.

979   „Przedrostek „cyber” pochodz cy od stworzonej w latach czterdziestych XX wie-
ku nazwy „cybernetyka” wskazuje, e jest to przestrze  w jakim  sensie zubo ona 
i ograniczona (jednoaspektowa), zwi zana wy cznie z procesami informacyjny-
mi, a wi c dosy  p ytka, chocia  bez w tpienia rozleg a. Ta p ytko  po czona 
z ogromnym zasi giem mo e by  ród em spustoszenia moralnego”. R. Tadeusie-
wicz, Wychowywanie dla cyberprzestrzeni…, s. 23.
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cji. Coraz wi cej urz dze  wymaga do swego dzia ania sta ego i nieprze-
rwanego po czenia z sieci  globaln . Dostrzec to mo na dopiero spoza 
i sponad technologicznego punktu widzenia. W praktyce uniemo liwia 
to uwik anie w technologizmie i teoretyczne wyznawanie technocentry-
zmu, stwarzaj ce z udne wra enie neutralno ci. Realny wiat jest dalece 
inny od tego, który jest wirtualnie prezentowany. wiat, który znamy, 
jest w wi kszo ci symulowany, a kierunek jego zmian jest w wi kszo ci 
sterowany. Statystycznie przewa aj ce mniemania stwarzaj  wra enie 
oczywisto ci, mimo i  s  dalekie od rzeczywisto ci.

Klaus Schwab stwierdza, e czwarta rewolucja przemys owa (Indu-
stry 4.0) zmierza do „zjednoczenia zasobów materialnych i cyfrowych, 
czyli wykorzystania tych mo liwo ci, które wspó cze nie we wszystkich 
dziedzinach ycia s  stwarzane przez dane, narz dzia analityczne i tech-
nologie mobilne”980. Jednak tak si  nie dzieje z powodu publiczno-pry-
watnego ustanowienia globalnych monopoli informacyjnych. W raporcie 
WEF z 2015 roku981 zidenty  kowano 21 zmian technologicznych oraz 
momenty krytyczne, kiedy dotr  one do ogó u spo ecze stwa. „To one 
ukszta tuj  nasz przysz y cyfrowy i hiperpo czony wiat. Oczekuje si , 
e wszystkie pojawi  si  w ci gu najbli szych lat, mniej wi cej do roku 

2025, staj c si  dobitnym odzwierciedleniem g bokich przemian uru-
chomionych przez IV rewolucj  przemys ow ”982. Niezale nie od spe-
cjalnie artyku owanych i wysoko  nansowanych kierunków rozwoju 
technologicznego nale y wskaza  na takie zjawiska jak:
–  wzrost mocy obliczeniowych i pojemno ci pami ci, dzi ki zwi k-

szaniu g sto ci upakowania tranzystorów na p ytkach nie tylko 
krzemowych,

980   K. Schwab, Czwarta rewolucja przemys owa…, s. 11.

981   Raport WEF, Global Agenda Council on the Future of Software & Society (Rada 
wiatowej Agendy do Spraw Przysz o ci Oprogramowania i Spo ecze stwa), Deep 

Shift Technology Tipping Points and Societal Impact (G boka zmiana – punkty 
zwrotne w technologii i ich spo eczne konsekwencje), Survey Report z wrze nia 
2015 roku dotyczy kierunku globalnego rz dzenia i zarz dzania wiatem (pod 
wp ywem oprogramowania i us ug), z uszczerbkiem i wbrew oczekiwaniom lo-
kalnych spo eczno ci, pozbawianych to samo ci, wyzuwanych z podmiotowo ci 
i s abn cych w nast pstwie zaniku solidarno ci. Wymienia 6 megatrendów infor-
matycznych maj cych wp yw na obecne spo ecze stwo (technologie internetowe 
w relacjach spo ecznych, wzrost efektywno ci obliczeniowej komputerów, Inter-
net Rzeczy, sztuczna inteligencja i Big Data, ekonomia wspó dzielenia i technologia 
blockchain, druk 3D) oraz zjawiska takie, jak: autonomiczne maszyny, technologie 
implantowe, smart city, Internet bezprzewodowy, robotyzacja). Por. https://www3.
weforum.org/docs/WEF_GAC15_Technological_Tipping_Points_report_2015.pdf. 

982   K. Schwab, Czwarta rewolucja przemys owa…, s. 43.
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–  rozpowszechnianie mikroprocesorów o wielko ciach cz steczkowych, 
które staj  si  tanie jak makulatura i wszechobecne w rodowisku,

–  wprowadzenie do wszelkiego rodzaju urz dze  interfejsów u yt-
kownika, umo liwiaj cych intuicyjne kontaktowanie si  z nimi,

–  kszta towanie globalnej i wszechobecnej sieci w celu urzeczywist-
nienia idei inteligentnej planety,

–  wprowadzanie do Internetu ca ej ludzkiej wiedzy, by móg  on 
w przysz o ci przemówi  m dro ci  ca ej ludzko ci,

–  zast powanie mikroprocesorów krzemowych kwantowymi chipami 
o nieograniczonych mo liwo ciach obliczeniowych,

–  stosowanie sztucznej inteligencji w celu rozpoznawania przedmio-
tów, otoczenia, mowy i obrazów,

–  wprowadzanie telewizji hologra  cznej, pozwalaj cej na trójwymia-
rowe prezentowanie obiektów i ca ych zdarze ,

–  konstruowanie niewidocznych urz dze , których obecno  w ro-
dowisku nie b dzie mo liwa do kontrolowania,

–  stosowanie nowych róde  zasilania, tj. silników jonowych, do prze-
mieszczania si  w przestrzeni,

–  wprowadzanie nowych rodzajów organizmów o niemo liwych do 
przewidzenia skutkach dla rodowiska,

–  codzienne wykorzystywanie robotów reaguj cych na otoczenie 
i przejmuj cych ludzkie czynno ci,

–  zanikanie komputerów osobistych i stacji roboczych na rzecz inteli-
gencji i pami ci rodowiska bezprzewodowej aktywno ci,

–  wprowadzanie do urz dze  codziennego u ytku, cian i mebli, kon-
taktuj cych si  ze sob  chipów,

–  pe ne monitorowanie i dokumentowanie ludzkiej aktywno ci, nie 
tylko  zycznej, ale nawet psychicznej,

–  dopasowywanie si  urz dze  do otoczenia i zachodz cych w nim 
zmian oraz ludzkich potrzeb i mo liwo ci,

–  sta e, automatyczne i bezprzewodowe komunikowanie si  rozpro-
szonych w otoczeniu urz dze ,

–  odczytywanie ludzkich ycze  przez inteligentne komputery, wy-
przedzaj ce ludzkie dzia ania, a nawet oczekiwania,

–  bardziej powszechna obs uga komputera ani eli pos ugiwanie si  
pismem r cznym i papierem,

–  znakowanie towarów z wykorzystaniem chipów w celu ich zdalne-
go lokalizowania, opisywania, a nawet przemieszczania,

–  kszta towanie si  elektronicznych ekosystemów, w ramach których 
wspó dzia aj  ró ne urz dzenia, mikroprocesory i lasery,

–  w czanie do sieci obok komputerów równie  ró norodnych czujni-
ków jako rejestratorów i w czników jako aktywatorów,
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–  wchodzenie w interakcj  z maszynami za pomoc  s ów, gestów, cie-
p a, pola magnetycznego, a nawet my li,

–  wspó pracowanie ze sob  inteligentnych przedmiotów w inteligent-
nych domach i na inteligentnych drogach,

–  pe na identy  kacja personalna ka dego cz owieka w ka dym miej-
scu i przy okazji ka dej czynno ci,

–  powszechne wyst powanie ekranów ró nej wielko ci w ró nych ce-
lach, od prowadzenia telekonferencji, a  po pe nienie roli brulionów,

–  stosowanie domowych przyrz dów analitycznych, diagnostycznych 
i prognostycznych w zakresie medycyny czy meteorologii,

–  rozbudowa wirtualnych interakcji przez monitorowanie w przestrze-
ni pola elektrycznego ludzkiego cia a, co pozwala np. na w drówk  
po wirtualnych sklepach,

–  pojawianie si  ubieralnych komputerów pe ni cych funkcj  w z ów 
WWW, transmituj cych m.in. obraz widziany przez osob , która je nosi,

–  wykorzystywanie do ubieralnych urz dze  zasilania pochodz cego 
z ruchu ludzkiego cia a,

–  pe ne wycofanie pieni dzy gotówkowych na rzecz bezprzewodo-
wych p atno ci z u yciem zdalnych czytników,

–  stosowanie inteligentnych kart o wielu zastosowaniach, w tym do 
autoryzacji operacji internetowych,

–  konstruowanie samochodów, które widz , s ysz , czuj , reaguj , re-
jestruj , kieruj  i informuj  o stanie otoczenia,

–  budowa skomputeryzowanych autostrad wyposa onych w systemy 
telematyczne i satelitarne,

–  stosowanie systemów zapewniaj cych nie tylko lokalizacj  ludzi, 
ale tak e kontrol  nad po o eniem ich cia a w trzech wymiarach,

–  zautomatyzowanie sekwencjonowania genów, dzi ki czemu ka dy 
otrzymuje swoj  informacj  genetyczn ,

–  pojawienie si  cybernauki polegaj cej na symulowaniu niezwykle 
z o onych uk adów  zycznych, psychicznych i spo ecznych983.

983   Powy sze zestawienie zosta o sporz dzone na podstawie wieloletniej obser-
wacji rozwoju technologii informacyjnych w praktyce (od 1991 roku podczas 
pracy na Wydziale Prawa i Administracji UMCS w Lublinie i od 1999 roku w Wo-
jewódzkim O rodku Informatyku Lubelskiego Urz du Wojewódzkiego) oraz 
z uwzgl dnieniem spostrze e  wielu innych autorów badaj cych trendy roz-
woju technologicznego na wiecie. Por. J. Janowski, Technologia informacyjna…, 
s. 560 oraz ten e Informatyka prawnicza, C.H. Beck, Warszawa 2011 oraz ten e 
Informatyka prawa. Zadania i znaczenie w zwi zku z kszta towaniem si  elektro-
nicznego obrotu prawnego, Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sk odow-
skiej, Lublin 2011.
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Przywo ane pobie nie przeobra enia uzmys awiaj , jak rozleg e 
i g bokie dokonuj  si  zmiany strukturalne i funkcjonalne w rodo-
wisku yciowym cz owieka. Od tych bezpo rednio zauwa anych i od-
czuwanych, wa niejsze s  jednak zmiany na szersz  – globaln  skal  
i g bsz  cywilizacyjn  miar . Dla utrzymania technologicznej pot gi 
Zachodu jest konieczne, zdaniem J. Bartosiaka i G. Friedmana, znisz-
czenie zglobalizowanego wiata, który on stworzy , co okre la si  
mianem deglobalizacji. „Trzeba zniszczy  to, co si  samemu stworzy-
o w poczuciu tego, e si  zosta o oszukanym, wykorzystanym. Ame-

ryka skie starcie z Chinami o prymat na Ziemi zatrzymuje b ogostan 
równie  w kosmosie, który przesta  by  podbijany”984. Ich zdaniem 
brak rywalizacji i wizji doprowadzi  NASA do biurokratyzacji i kosz-
tów, na wzór programów Manhattan czy Apollo, które by y prze omami 
modernizacyjnymi, a które umocni y przewag  USA w kszta towaniu 
przysz o ci wiata. Tym niemniej technologiczny prymat nie przes dza 
jednak o ostatecznej dominacji. Ta bowiem rozstrzyga si  na wy szych 
poziomach kontroli985.

Post p techniczny i destrukcyjno  wojen zale  dzi  od siebie sil-
niej ni  kiedykolwiek. „Technika i wojna sta y si  znacznie bardziej 
skomplikowane, a ich zrozumienie wymaga  b dzie ci kiej pracy. 
[...] Za spraw  technologii wojny przysz o ci b d  z o one i pe ne nie-
jednoznaczno ci”986. B d , a w zasadzie ju  s  to wojny ze wiatem, 
o wiat, przeciw wiatu i ponad wiatem987. S  to wojny o kontrol  
nad: geostacjonarn  orbit  Ziemi, spektrum cz stotliwo ci fal elek-
tromagnetycznych, dzia aniem sieci teleinformatycznych, architek-
tur  chipów komputerowych oraz rozpowszechnianiem umys owych 

984   J. Bartosiak, G. Friedman, Wprowadzenie, w: Wojna w kosmosie…

985   Wa niejsze od dominacji w kosmosie, o której pisa  dwie dekady temu Everett 
C. Dolman, Astropolitik. Classical Geopolitics in the Space Age, Routledge, London 
2001, staje si  dzi  panowanie w domenie cyberprzestrzeni, sztucznej inteligen-
cji i algorytmów, o czym pisz : J. DiMaggio, Sztuka wojny cyfrowej. Przew odnik dla 
ledczego po szpiegostwie, oprogramowaniu ransomware i cyberprzest pczo ci 

zorganizowanej, prze . A. apu , Helion, Gliwice 2023; K. Kowalczewska, Sztucz-
na inteligencja na wojnie. Perspektywa mi dzynarodowego prawa humanitarnego 
kon  iktów zbrojnych. Przypadek autonomicznych systemów mierciono nej broni, 
Wydawnictwo Naukowe Scholar, Warszawa 2021, czy Micha  Cholewa, Algorytm 
wojny. 7. Gra o sumie niezerowej, Warbook Ustro  2023. 

986   R.H. Lati  , Wojna przysz o ci…, s. 14.

987    Por. J. Bartosiak, P. Zychowicz, Wojna o Ukrain . Wojna o wiat, Rebis, Pozna  
2023 oraz M. Cichocki, Walka o wiat…



369 SK ADNIKI FUNKCJONALNE CYWILIZACJI INFORMACYJNEJ

wyobra e 988. Dzisiejsi aktorzy wojenni s  irracjonalni, nieprzewidy-
walni, przesadnie brutalni i niewidzialni. S  uto samiani z publicz-
nymi o rodkami politycznymi, gdy w rzeczywisto ci s  prywatnymi 
rodowiskami  nansowymi, technologicznymi oraz ideologicznymi. 

Potencja  zakulisowego oddzia ywania jest kontrolowany algorytma-
mi sztucznej inteligencji, has ami rewolucji oraz toksycznymi instru-
mentami  nansowymi. Pomimo teoretycznie neutralnego charakteru 
technologii, w praktyce jest projektowana i implementowana w taki 
sposób, e uzale nia, zwodzi, os abia, wyklucza, penetruje, uwstecz-
nia i szanta uje masowych jej u ytkowników. Zdaj  sobie z tego spra-
w  elitarni jej inspiratorzy, kreatorzy, operatorzy, promotorzy i spon-
sorzy, dzia aj cy i wspó dzia aj cy poza i ponad pa stwowymi, naro-
dowymi i spo ecznymi instytucjami kontroli. Plasuj c si  na najwy -
szych pi trach sieciowej architektury i infrastruktury, ustanawiaj  na 
ni szych pi trach globaln  przestrze  kontroli i ustalaj  jednakowe 
dla wszystkich (z wy czeniem ich samych) zasady gospodarczej ry-
walizacji i wojennych zmaga 989. Mo na okre li  je mianem zasad 
ustroju politycznego pa stwa wiatowego, globalnego spo ecze stwa 
informacyjnego i zresetowanej cywilizacji jako informacyjnej.

Technologiczna destabilizacja spo ecze stw

Z de  nicji sztuczny charakter dzia ania techniki przeciwstawia si  natu-
ralnemu charakterowi ycia spo ecznego, wzmacniaj c je albo os abia-

988   W zwi zku z kolejnymi i nasilaj cymi si  dzi  wojnami por. co pisz  na ten temat: Vla-
dimir Wolf, W adca wojny, WarBook, Ustro  2022 oraz Jonathan Schell, Prawdziwa 
wojna. Wietnam w ogniu, prze . R. Lisowski, Wydawnictwo Czarne, Wo owiec 2020.

989   Programy webowe w sieci WWW zast puj  programy na w asnych komputerach, co 
usuwa problem integracji i u atwia przep yw. Jest to inwazja us ug internetowych, któ-
ra, jak pisze Thomas Friedman, polega na tym, e „internetowe formy us ugowe oferu-
j  za op at  dost p do bibliotek aplikacji s u cych do prowadzenia przedsi biorstwa, 
które uruchamia si  za po rednictwem sieci. Dzia aj  one jak normalne programy 
komputerowe, tyle e wszystkie one wraz z danymi nie s  przechowywane w kom-
puterze u ytkownika, lecz na serwerze. Na tym poziomie przep yw pracy umo liwia 
AJAX, technologia sieciowa, która pozwala osadza  skomplikowane aplikacje bizne-
sowe na stronach WWW, a nast pnie wywo ywa  je za pomoc  zwyk ych przegl da-
rek internetowych. W rezultacie dzi ki AJAXowi mo na przetwarza  wszystkie dane 
w Internecie i realizowa  procesy biznesowe tak samo, jak na w asnym komputerze za 
pomoc  tradycyjnego oprogramowania. Oprogramowanie sieciowe staje si  czym , 
co si  wypo ycza, a nie czym  co si  ma na w asno . Na kogo  innego spada obo-
wi zek jego uaktualniania i serwisowania.” T.L. Friedman, wiat jest p aski. Krótka hi-
storia XXI wieku, prze . T. Hornowski, Dom Wydawniczy Rebis, Pozna  2006, s. 96–97.
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j c. Zale ne jest to od tego, czy technologia jest wprowadzana oddolnie 
i dobrowolnie w nast pstwie ekonomicznych inwestycji, czy narzucana 
odgórnie i przymusowo w drodze decyzji politycznych. Równowaga jest 
zak ócana, kiedy rozwi zania techniczne forsowane s  ideologicznie pod 
presj  post pu oraz  nansowane politycznie z przymusowo ci ganych 
danin. Za spraw  wydawa oby si  szczytnych planów i strategii publicz-
nych np. na rzecz informatyzacji, wyprzedza ona spo eczne zdolno ci 
absorpcyjne i adaptacyjne, staj c si  powodem zak óce  w postaci nadro-
zwoju w jednych obszarach kosztem niedorozwoju w innych. Nadrozwój 
technologiczny dotyczy zwykle w skich elit wyra  nowanej w adzy, za  
niedorozwój szerokich mas ludzi wyalienowanych. Z racji globalnego 
oddzia ywania technologii, asymetria i nierównowaga ta przenosi si  na 
poziom globalny, ustanawiaj c wiatow  oligarchi  ludzi dobrze poin-
formowanych oraz wiatowe rzesze ludzi skutecznie dezinformowanych. 
Dawa  to do zrozumienia sam Alvin Tof  er, kiedy pisa , e „na wielu 
ró nych p aszczyznach rz dy odgórnie kierowa y skomplikowanymi 
funkcjami cywilizacji drugiej fali. [...] Kiedy integracja nabiera a znacze-
nia, zmienia  si  charakter rz dów. Coraz cz ciej prezydenci i premie-
rzy uwa ali siebie przede wszystkim za menad erów, a nie za twórczych 
przywódców spo ecznych i politycznych. Pod wzgl dem osobowo ci 
i sposobu bycia upodabniali si  bardzo do ludzi kieruj cych wielkimi 
kompaniami i przedsi biorstwami produkcyjnymi. Wprawdzie z obo-
wi zku deklarowali swe oddanie ideom demokracji i sprawiedliwo ci 
spo ecznej, jednak [...] wszyscy dostawali si  ze wiata przemys owego 
na urz d, obiecuj c niewiele wi cej od sprawnego zarz dzania”990.

Potencja  destabilizuj cy technologii obna a  ponad stulecie temu 
Karl Polanyi pisz c, e „w miar  jak ró ne grupy by y wch aniane 
przez przemys , a nast pnie pozwalano im wraca  do ich pierwotne-
go wiejskiego siedliska, narasta o rozchwianie ca ej populacji”991. 
W zwi zku z ni  dezorganizuj cy wp yw na spo ecze stwo maj : spe-
kulacje  nansowe, praktyki handlowe, mobilno  pracowników, waha-
nia zatrudnienia, liberalizacja cen, brak ochrony socjalnej, naciski na 
utowarawianie, uwalnianie rynków, monopolizacja produkcji, otwie-
ranie granic, os abianie pa stwa, uprzywilejowanie korporacji czy wy-
muszanie w ka dej dziedzinie zmiennych trendów. Technologia le y 
u pod o a wielu wspó czesnych rewolucji, a w tym w sferze  nansów, 
handlu, upraw, hodowli, produkcji, zatrudnienia, informacji i komuni-

990   A. To   er, Trzecia fala…, s. 120.

991   K. Polanyi, Wielka transformacja…, s. 110.
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kacji. „Rewolucja agrarna nast pi a zdecydowanie wcze niej ni  prze-
mys owa. Grodzenie pól i szybkie przekszta cenia w organizacji ycia 
wiejskiego, którym towarzyszy  rozwój metod uprawy ziemi i hodowli, 
mia y nadzwyczaj destabilizuj cy wp yw992. To techniczna moderniza-
cja spowodowa a, e wybuch a „wojna wypowiedziana domostwom 
prostych ch opów, wch anianie ich ogrodów i ziem, anulowanie ich 
praw do gruntów wspólnych. Wszystkie te dzia ania pozbawi y cha up-
nictwo jego dwóch  larów: zarobków rodzin i zaplecza rolniczego993”.

Powstaje ryzyko, e powtarzaj ce si  cyklicznie historyczne pro-
cesy technologicznej destrukcji ycia spo ecznego i jego rekonstruk-
cji na wy szych poziomach przestan  s u y  cz owiekowi, poszerza  
jego mo liwo ci i zaspokaja  jego potrzeby, ze wzgl du na osi gni cie 
globalnego maksimum kontroli spo ecze stw i gospodarek994. „Dopóki 
istnia y udogodnienia, tj. dzia ki, mo liwo  korzystania ze skrawka 
ziemi czy z prawa wypasu, dopóty zale no  od przychodów pieni -
nych nie by a ca kowita. Poletko z ziemniakami, krowa czy nawet osio , 
na wspólnych gruntach, zupe nie zmienia y sytuacje, a zarobki rodzin 
pe ni y funkcj  pewnego rodzaju ubezpieczenia od bezrobocia”995. Pro-
wadzona z wykorzystaniem technologii racjonalizacja rolnictwa nie-
uchronnie wykorzeni a robotnika rolnego i podwa y a jego bezpiecze -
stwo socjalne. W ten sposób trwa uzale nienie cz owieka od: pieni dza, 
zatrudnienia, stawek, koniunktur, spekulacji. Wraz z uzale nianiem 
trwa proces wykorzeniania, wyw aszczania, komercjalizacji, prywaty-
zacji, monopolizacji, deregulacji, desocjalizacji, destabilizacji i dege-
neracji. Do podwa ania ludzkiego prawa do ycia przyczynia si : usta-
wodawstwo deprawacyjne, pozbawianie niezale no ci, wykorzenia-
nie z kultury, dzia anie na szkod  samowystarczalno ci, nara anie na 
koniunkturalne wahania czy wprowadzanie w sytuacje bez wyj cia996. 

992   Tam e. 

993   Tam e. 

994   James Rickards w nawi zaniu do Josepha Schumpetera pisze, e „udost pnie-
nie nowych rynków nieustannie rewolucjonizuje od rodka struktur  gospodar-
cz , nieustannie burzy star  i ci gle tworzy now . Ten proces twórczego burzenia 
jest faktem o zasadniczym znaczeniu dla kapitalizmu.” J. Ricards, Droga do ruiny…, 
s. 204. Por. J.A. Schumpeter, Kapitalizm, socjalizm, demokracja…

995   K. Polanyi, Wielka transformacja…, s. 110.

996   S  to ci le destrukcyjne zjawiska globalne, których nie s  dostrzegane spójne 
i ca o ciowe przyczyny. Ostatni  i najwi ksz  z nich jest superkonglomerat – tech-
nologia, ideologia i ekonomia Wielkiego Resetu. Przyk ad poda  Thomas Piketty, 
opisuj c kryzysy spo ecze stw w a cicielskich. T. Piketty, Kapita  i ideologia…, s. 481.
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Zachodzi wi c potrzeba powrotu do normalno ci, naturalno ci, real-
no ci, rozumno ci, moralno ci, prawowierno ci i sprawiedliwo ci. 
Co z tego, e powstaje dzi  fabryka, jak jutro mo e zbankrutowa , 
a wraz z ni  ci wszyscy, którzy wyzbyli si : w asno ci, samodziel-
no ci, niezale no ci, samowystarczalno ci, umiej tno ci, zakorze-
nienia, umiejscowienia, osadzenia, trwa o ci, stabilno ci, pewno ci, 
odporno ci.

Struktur  spo eczn , a w tym formacj  moraln , kondycj  material-
n , stabilno  kulturow , mi dzyludzk  solidarno , trwa o  rodo-
w  i tradycj  narodow  atwo zdestabilizowa , zachwia , zniszczy , 
zak óci , ale jak wówczas j  odzyska , skoro kszta towa a si  przez 
pokolenia. G ównym czynnikiem najszybciej, najszerzej i najg biej 
rozchwiewaj cym stabilno  relacji, trwa o  ycia i pewno  osadze-
nia jest technologia. Przemienia ona ycie rodzinne, rodowe, s siedz-
kie, gminne, para  alne, narodowe, tradycyjne w ycie nomadyczne, 
rozwi z e, niepewne, ebracze i anarchiczne. Odno nie do rewolucji 
przemys owej w Anglii powiedziano, e „niepewno  warunków pracy 
jest najbardziej nikczemnym skutkiem owych innowacji. Kiedy miasto 
zatrudnione w fabryce zostaje jej pozbawione, jego mieszka cy jakby 
dotkni ci pora eniem staj  si  natychmiast zdani na pomoc para  i. Jed-
nak wyrz dzone w ten sposób szkody nie przemijaj  wraz z tym poko-
leniem. Nie przemijaj , poniewa  dochodzi do zemsty mechanizmu po-
dzia u pracy. Bezrobotny rzemie lnik na pró no wraca do swojej wsi, 
gdy  tkacz nie ma ju  dla siebie zaj cia”997. Tego rodzaju spo ecznych 
szkód nie wyrz dza technologia sama z siebie, jak sama z siebie si  
nie pojawia. Wyrz dza je sztuczny – si owo przymusowy lub pokr t-
nie podst pny sposób jej implementacji – nierynkowy i niedemokra-
tyczny. Gdyby nie zakulisowe zaanga owanie polityczne i pozaekono-
miczne wsparcie  nansowe oraz gdyby nie zmanipulowane przes ania 
medialne, nie powstawa yby monopole technologiczne destabilizuj ce 
zwrotnie spo ecze stwo, gospodark  i polityk  na skal  ogólnokrajo-
w , a tym bardziej ogólno wiatow 998. Dzi  podmioty, które wyros y 
naruszaj c równowag  rozwoju, g osz  potrzeb  jego równowa enia, 
narzucaj c innym ograniczenia999.

997   K. Polanyi, Wielka transformacja…, s. 110.

998   D. Susskind, wiat bez pracy…, s. 261 i nast.

999   Por. T. Sowell, Dyskryminacja i nierówno ci, prze . W. Falkowski, Wydawnictwo WEI, 
Warszawa 2023, s. 12 i nast.
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Technika a technologia

Nieodró nianie deklarowanego od rzeczywistego kierunku zmian 
spo ecznych, politycznych, ekonomicznych i kulturowych o zasi gu 
globalnym i cywilizacyjnej donios o ci zasadniczo wynika z mylenia 
techniki z technologi , czyli narz dzi z ich zastosowaniami. O ile po-
tencja  techniczny odnosz cy si  do narz dzi jest aksjologicznie neu-
tralny i sam w sobie ambiwalentny, to technologiczne zastosowania s  
ju  wyra nie zorientowane na okre lone cele i warto ci, nieoboj tne 
z punktu widzenia rozwoju jednostki i losów ca ej ludzko ci. Mimo 
oczywisto ci tego stwierdzenia, z uporem bagatelizowane s  najbar-
dziej zasadnicze zagro enia, jakie powoduj  zaawansowane i wyra  no-
wane projekty technokratyczne z wykorzystaniem sztucznej inteligen-
cji, Internetu Rzeczy, sieci pi tej generacji, przetwarzania chmurowego 
czy inteligentnego miasta. Uwaga polityków, prawników i urz dników 
koncentrowana jest na usprawnieniach i udogodnieniach, a znacznie 
rzadziej na uzale nieniach i zniewoleniach z tym zwi zanych. Za wy-
raz infantylizmu uzna  nale y zadowalanie si  obiecywanymi korzy-
ciami, a wzdraganie si  przed podnoszeniem oczywistych zagro e . 

Zachowanie symetrii wymaga oby przeciwstawiania zarzutom podejrz-
liwej technofobii zarzutów naiwnej techno  lii. Jak w a nie si  okazuje, 
najdalej id ce niezrównowa enie rozwoju wynika z podnoszonego ju  
forsowania techniki w zast pstwie etyki, chocia by dla zapewnienia 
porz dku i bezpiecze stwa publicznego, a niewykluczone, e za chwi-
l  tak e prywatnego, aby wprowadza  domow  inwigilacj  na wzór 
miejskiego monitoringu. Jest tylko kwesti  kampanii socjopsychotech-
nicznej, aby skojarzy  zagro enia z miejscami pozbawionymi urz dze  
do obserwacji i pods uchu, pomimo e nie da si  zagwarantowa , kto, 
jak i do czego wykorzystuje pochodz ce z nich dane, podobnie jak ma 
to miejsce w przypadku danych telekomunikacyjnych. Nie gwarantu-
j  tego ani deklaracje polityczne, ani regulacje prawne, ani procedury 
organizacyjne, ani te  rozwi zania techniczne. Tym, co zdecydowanie 
i realnie mog oby to gwarantowa , by oby minimalizowanie ich prze-
twarzania, dopuszczalnego jedynie na najni szych szczeblach przy -
czenia. Dominuj  za  tendencje dok adnie odwrotne, aby gromadzi  
jak najwi cej danych i przetwarza  je na najwy szych poziomach glo-
balnego usieciowienia. Przyk adem tego s  postanowienia RODO, k o-
potliwe i kosztowne dla wszystkich na najni szych poziomach lokalne-
go wspó ycia i wspó dzia ania, a dogodne i intratne na najwy szych 
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poziomach globalnej kontroli1000. Jak wiadomo, „podczas wyborów 
w 2016 roku dane wykorzystano do charakterystyki niezdecydowanych 
wyborców. Dla krytyków takie wydobywanie danych jest naruszaniem 
prywatno ci, ale ogó  spo ecze stwa a  tak si  nie przejmuje”1001.

W nast pstwie zmasowanych i zakamu  owanych zabiegów z po-
mini ciem konkurencji rynkowej i demokratycznych wyborów do-
prowadzono do przekonania, e „technika jest dzi  najwa niejszym 
impulsem cywilizacyjnych przemian, a nauka g ówn  si  wytwór-
cz ”1002. Pogl d taki okre li  mo na mianem technologizmu, a od-
powiadaj ce mu zjawiska mianem technologizacji, polegaj cej na 
absolutyzacji technologii. Oznacza to traktowanie jej na miar  i na 
mod  religii. „Najbardziej rozwini te obszary spo ecze stwa prze-
mys owego wykazuj  przez ca y czas dwie cechy – trend w kierunku 
udoskonalenia technologicznej racjonalno ci oraz intensywne wysi ki 
utrzymywania go wewn trz ustanowionych instytucji”1003. Nie by oby 
zapewne adnych problemów zwi zanych z niew a ciwym pos ugi-
waniem si  technik , gdyby do wychowania i kszta cenia etyczne-
go przyk adano tak  sam  wag , co do wychowania oraz kszta cenia 
technicznego. Nie jest przypadkiem, e globalnej integracji technicz-
nej odpowiada globalna dezintegracja etyczna. Wynika to ze wskazy-
wania korzy ci ekonomicznych z jednej strony, a wolno ci przeko-
na  z drugiej. Problem sprowadza si  do cywilizacyjnego dylematu 
– mie  wi cej, czy bardziej by  sob 1004.

1000   Por. rozporz dzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwiet-
nia 2016 r. w sprawie ochrony osób  zycznych w zwi zku z przetwarzaniem danych 
osobowych i w sprawie swobodnego przep ywu takich danych oraz uchylenia dy-
rektywy 95/46/WE (ogólne rozporz dzenie o ochronie danych) Dz. Urz. UE L 119/1, 
4.05.2016, p. 1–88, ze sprost. Spe nienie wymogów z zakresu ochrony danych oso-
bowych dla du ych  rm i organizacji cz sto nie stanowi problemu, natomiast dla 
ma ych przedsi biorców i urz dów jest niezwykle trudne i bywa kosztowne.

1001   J. Peretti, Zakulisowe umowy..., s.119. Rzeczywi cie „konsumenci zdaj  sobie spra-
w , i  s  inwigilowani, ale doceniaj , e udost pnienie danych mo e prowadzi  
do oferowania im produktów i us ug u atwiaj cych im ycie, dostarczaj cych roz-
rywki, edukuj cych ich i pozwalaj cych zaoszcz dzi . Mamy jednak zastrze enia 
kiedy pozyskiwanie danych wkracza w dziedziny naszego zdrowia. Tam e, s. 121.

1002   R. Borkowski, Cywilizacja, technika, ekologia. Wybrane problemy rozwoju cywiliza-
cyjnego u progu XXI wieku, AGH Uczelniane Wydawnictwa Naukowo-Dydaktycz-
ne, Kraków 2001, s. 7.

1003   H. Marcuse, Cz owiek jednowymiarowy…, s. 36.

1004   Por. E. Fromm, Mie  czy by ?, prze . J. Kar owski, Dom Wydawniczy Rebis, Pozna  
2009.
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Technika to ten obszar kultury materialnej, który pomna a owo 
„mie ”. Je li jednak nie zostanie ona poddana pozatechnicznej logi-
ce, etyce i polityce, sama ulega zwyrodnieniu i przestaje spe nia  sw  
funkcj  w zakresie podnoszenia dobrobytu spo ecze stwa. Có  z tego, 
e technologia si  rozwija, automatyzuj c ca e a cuchy warto ci, kiedy 

z owego rozwoju nie korzysta ca e spo ecze stwo, gdy  jest dotkni te 
bezrobociem i w konsekwencji bied . Owszem, to nie jest wina techniki, 
ale jej u ycia wprost i jawnie niekiedy s  wykorzystywane przeciwko 
cz owiekowi, którego potrzeby przegrywaj  z potrzebami dysponentów 
techniki. Co by nie mówi , „zast powanie ludzkiej pracy technologi  
rodzi dylematy, których adne spo ecze stwo, by  mo e poza Japoni  
jeszcze nie rozwi za o”1005. Ju  David Ricardo zauwa y , e technolo-
giczne innowacje mog  niszczy  miejsca pracy i nie podziela  wiary 
w to, e „nowe miejsca pracy b d  zawsze automatycznie powstawa  
wskutek efektów ubocznych nowych technologii”1006. Przy czym dzi  
rozwi zanie nie jest tak proste, jak mog o by  kiedy . Nie sprowadza 
si  ono do prostego wy czania maszyn. Teraz zachodzi konieczno  
uwzgl dniania w badaniach wymogów pozatechnicznych i pozaekono-
micznych, a w tym zw aszcza ideologicznych i politycznych. wiat bez 
pracy, podobnie jak gwarantowany dochód podstawowy czy dop aty 
za ugorowanie ziemi, chocia  nie jest racjonalny technicznie i ekono-
micznie, jest irracjonalnie og aszany pod wp ywem przes anek ideolo-
gicznych i politycznych. Kieruj c si  zdrowym instynktem naturalnym 
i wy sz  kultur  osobist , ludzie chc  jeszcze pracowa  i bogaci  si , 
a nie wegetowa  i ubo e . W miar  za  wielkiego resetowania sk a-
niani s  i b d  si  sk ania  do tego drugiego, a  sami przekonaj  si  
i przyznaj , e s  zb dni, nie dorównuj c zdolno ciom maszyn. Tego 
rodzaju perspektywa wyradza si  z ideologicznie b dnego za o enia, 
e celem cz owieka jest wiat doczesny, a ten go ju  dzi  nie potr zebu-

je. Wyzbywszy si  odwiecznych motywacji religijnych, otwieraj cych 
na wiat ponaddoczesny, doznawa  musi najwy szego rozczarowania, 
jak dramatycznie zosta  oszukany pozorami nowoczesno ci. Natomiast 
„luddy ci i fundamentali ci, którzy próbuj  zawróci  fal  wynalazków 
i wiedzy naukowej, przejawiaj  jedn  z podstawowych cech nowocze-
sno ci, której odrzucaniem si  che pi , przekonanie, e ludzko  mo na 
uleczy  aktem woli”1007. Do tego konieczny jest akt nadprzyrodzonej 

1005   J. Gray, Fa szywy wit…, s. 92. 

1006   Tam e. 

1007   Tam e, s. 195.
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wiary. Wiara naturalna o wieceniowa tu nie wystarczy. Ta ju  si  prze-
y a i nie sprawdzi a. W wietle nadprzyrodzonej wiary, pozbawianie 

spo ecze stwa udzia u w korzy ciach z techniki, która dzi ki niemu zo-
sta a wynaleziona i wdro ona, jest aktem niesprawiedliwo ci. Ten za  
nie s u y ogólnej pomy lno ci, a jedynie w skim interesom1008. Tech-
nologia nie uto samia si  z technik , ale do niej si  odnosi. Jest bowiem 
wiedz  na temat metod pos ugiwania si  ni  w taki sposób, aby zapew-
ni  realizacj  stawianych przed ni  zada . Technologia zatem to zbiór 
narz dzi i metod pos ugiwania si  nimi, umo liwiaj cych cz owiekowi 
osi ganie innych, pozatechnicznych (humanistycznych) celów. Proble-
mem wspó cze nie jest zast powanie instrumentalnej roli technologii 
jako rodka jej pozycj  fundamentaln  jako celem. Zamiast s u y  naj-
lepiej samemu cz owiekowi, dochodzi do tego, e to cz owiek zaczyna 
jej s u y , rezygnuj c ze swego doskonalenia na rzecz enigmatycznego 
post pu. Zw aszcza w odniesieniu do technologii informacyjnej docho-
dzi do odwrócenia ról i zamiany miejsc. Panuje bowiem powszechne 
przekonanie, e post pu technicznego zatrzyma  nie mo na, nawet je li 
mia by na tym traci  cz owiek. Kto , kto proponuje ograniczanie (kon-
trolowanie) post pu technicznego, uwa any jest za wstecznego (zaco-
fanego). W ostateczno ci za  nie chodzi oby tylko o kontrolowanie roz-
woju technologicznego, ale o nienarzucanie jego kierunku i tempa, co 
dokonuje si  dzi  moc  publiczno-politycznie i prywatno-ekonomicz-
nie forsowanych projektów integracji i uni  kacji wiata. Nie s  nimi 
zainteresowane podmioty lokalne, lecz globalne – sztucznie tworz ce 
wielk  infrastruktur , do której inni si  musz  adaptowa . Rzeczywisty, 
uczciwy i w a ciwy rozwój technologiczny wyrasta z prawdziwych, 
a wi c oddolnych potrzeb i mo liwo ci. Korporacyjni giganci za  nie 
wyrastaj  w ten sposób, ale s  tworami publiczno-prywatnej korupcji 
niszcz cej sztucznymi monopolami naturalny pluralizm rozwoju.

Kiedy technologia staje si  warto ci  sam  w sobie, warto ci  nie-
mal absolutn , cz owiek ma si  do niej dostosowa , a wi c jej pod-
porz dkowa . Zgodnie powtarza si , e nieprzystosowani do post pu 
b d  musieli odej  i zrobi  miejsce dla lepiej dopasowanych. Tymcza-
sem w konkurencji z maszyn  cz owiek pod wieloma wzgl dami spe-
cy  cznymi dla maszyn (wy cznie ilo ciowymi) nie ma adnych szans 
i b dzie musia  ust pi  im miejsca albo mody  kowa  sw  struktur , by 
stawa  si  jak one, mody  kuj c swoj  naturaln  struktur , aby np. roz-
szerzy  sw  pami , przyspieszy  swoje my lenie, zwielokrotni  swoj  

1008   M. Castells, Spo ecze stwo sieci…, s. 22.
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uwag  czy wr cz zsynchronizowa  si  z globaln  infrastruktur  infor-
macyjn . Niebezpiecze stwo cyborgizacji zachodzi m.in. na poziomie 
genetycznych mody  kacji oraz chirurgicznych implantacji1009. Jak do-
puszczono do tego, wyra aj  s owa H. Belloc’a: „To nie mechanizacja 
pozbawi a nas wolno ci, sprawi a to utrata wolnego umys u”1010. Utrata 
umys owej wolno ci w pocz tkach XX wieku zdaje si  niczym w po-
równaniu z utrat  jej w pocz tkach XXI wieku za spraw  technologicz-
nych „dobrodziejstw” w zakresie pozyskiwania i rozpowszechniania 
informacji podczas rozpoznawania ludzkich s abo ci oraz wywo ywa-
nia technicznych konieczno ci.

Cywilizacyjne standardy technologiczne

Upo ledzenie (dyskryminacja) cz owieka wzgl dem maszyny ma swo-
j  podbudow  tak e ideologiczn , kiedy przecie  nie z racji technicz-
nych powtarza si  bezwiednie, e najs abszym ogniwem a cucha jest 
cz owiek, który przecie  stworzy  ca y ten a cuch warto ci1011. Je li 
za  takie prze wiadczenie si  upowszechnia, to równie  nasila si  ten-
dencja do wypierania cz owieka z systemu, aby czego  nie popsu  albo 
by zminimalizowa  koszty. Je li mo na wyklucza  cz owieka z wytwa-
rzania i opracowywania informacji, to pr dzej czy pó niej trzeba b dzie 
go wyklucza  z jej u ytkowania i wykorzystywania. Ju  obecnie ca e 
procesy przetwarzania informacji, pocz wszy od jej rejestracji, a  po jej 
likwidacj , zachodz  poza cz owiekiem w cyberprzestrzeni. Znaczy to, 
e nie ma ju  przysz o ci dla realprzestrzeni utrzymywanej na poziomie 

rezerwatu dla dzikich. Ci naprawd  doskonali przenios  si  jako awa-
tary do cyberprzestrzeni. W urojonych wizjach przysz o ci ewolucja 
obiektów wiata materialnego mia aby doprowadzi  do zast pienia ich 
obiektami wiata wirtualnego. Taki by by ostateczny rezultat przej cia 
od cywilizacji etycznej i humanistycznej do cywilizacji technicznej 
i informacyjnej. Mia aby to by  cywilizacja zbudowana nie na organi-
zowaniu materii czy wytwarzaniu energii, ale na przetwarzaniu infor-

 1009   Na temat ludzkich kopii i ko ca cz owiecze stwa por. J. Szewczak, Pandemia 
grzechu…, s. 17, 

1010   „W rzeczywisto ci dylemat technicznego determinizmu jest prawdopodobnie fa -
szywy, poniewa  technika jest spo ecze stwem, a spo ecze stwo nie mo e by  
zrozumiane lub przedstawiane bez swych technicznych narz dzi”. H. Belloc, Pa -
stwo niewolnicze…, s. 22.

1011   S  to technologie, które wykluczaj . Por. K. Piwowar, Technologie, które wykluczaj …
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macji jako idealnym tworzywie. Aby technologia s u y a cz owiekowi, 
nie wystarczy mówi , by by a w a ciwa, dostosowana, zrównowa ona, 
przyjazna i dost pna, bo to jeszcze niewiele znaczy i niewiele sytuacj  
poprawia. Konieczne jest, aby by a: 1) demokratycznie kontrolowana, 
2) precyzyjnie normowana, 3) jawnie implementowana, 4) krytycznie 
oceniana, 5) celowo ograniczana, 6) odpowiedzialnie u ywana, 7) od-
dolnie adaptowana, 8) integralnie rozpatrywana, 9) jako ciowo rozwi-
jana, 10) organicznie traktowana, 11) podporz dkowana warto ciom, 
a co najwa niejsze 12) samoistnie wprowadzana. Na ogó  nie dostrzega 
si  tego, e dzi  jest ona wprowadzana pod przymusem ekonomicz-
nym i politycznym, gdy  jest sztucznie do  nansowywana i monopo-
listycznie zarz dzana. Stanie si  to powszechnie odczuwane, kiedy za 
jej pomoc  zresetowany zostanie wiat i jawnie wprowadzony zostanie 
totalitarny porz dek wiata – power-based order w zamian za porz dek 
liberalny – value-based order.

Jak pisze Francis Fukuyama: „Technologia decydowa a o zwyci -
stwach w wojnach i dawa a mo liwo  prowadzenia rozleg ych kon-
 iktów mi dzynarodowych. aden kraj ceni cy swoj  niezale no  nie 

móg  tak po prostu zignorowa  potrzeby unowocze nienia obronno-
ci”1012. Dzi  nadal pe ni t  sam  rol , ale ju  na wy szym, a nawet naj-

wy szym, bo cywilizacyjnym poziomie. Skoro dzi  stwarza ona cywi-
lizacyjne zagro enia, to potrzebuje te  cywilizacyjnych zabezpiecze , 
wpisanych we wszystko to, czym cywilizacja jest, a zw aszcza w: kul-
tur , etyk , prawo, polityk  i pa stwo1013. Cywilizacja informacyjna 
jako cywilizacja techniczna mog aby przynie  autentyczny post p, ale 
pod licznymi warunkami, a w tym:
1)  technologia by aby opracowywana w ca o ci dla dobra powszech-

nego, a nie tylko dla jej komercyjnych, konsumpcyjnych i hedoni-
stycznych zastosowa  (nie tylko dla tych, którzy maj  pieni dze, ale 
przede wszystkim dla tych, którzy cierpi  g ód i n dz ),

2)  nie s  w ni  wpisane ukryte intencje wpajania okre lonych pogl dów 
ideologicznych, jak np. o konieczno ci poddania si  globalnej kontro-
li ze wzgl du na zagro enia terrorystyczne, oraz sk ania a do okre lo-
nych zachowa , jak np. nabywania kolejnych generacji narz dzi,

1012   F. Fukuyama, Koniec historii i ostatni cz owiek, prze . T. Biero , M. Wichrowski, Zysk 
i S-ka, Pozna  1996, s. 13.

1013   Wi e si  to z tym, e „technika przestaje by  zewn trznym obiektem w postaci 
zegarka, samochodu czy pralki, ale staje si  integralnym elementem cz owieka 
jako rozrusznik serca, biotechnologia czy media spo eczno ciowe, absorbuj ce 
prywatn  sfer  ycia”. J. Bia ek, Tech. Krytyka rozwoju rodowiska…, s. 9.
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3)  nad jej wytwarzaniem w ca o ci (na ka dym etapie) zapewniona jest 
autentyczna i autonomiczna kontrola spo eczna, taka np. jaka towa-
rzyszy tworzeniu oprogramowania z otwartym kodem ród owym,

4)  wszystkie jej mo liwo ci podlegaj  ocenie ze wzgl du nie tylko na 
bezpo rednie i proste korzy ci (te ka dy mo e oceni ), ale zw asz-
cza ze wzgl du na po rednie i z o one ryzyko, do oceny którego 
niezb dne jest specjalistyczne przygotowanie,

5)  przed nadu yciami z jej strony chroni wiele pozatechnicznych sys-
temów warto ci, w tym prawo, rol  którego jest wspieranie zacho-
wa  spo ecznie korzystnych, jak np. umo liwianie porozumiewania 
si  na odleg o , a eliminowanie zachowa  spo ecznie szkodliwych, 
np. uzale nienia od Internetu,

6)  b dzie pe ni  zawsze rol  rodka poprzez jej dopasowywanie do 
cz owieka, a nie celu samego w sobie, wymuszaj cego podporz d-
kowanie jej specy  ce samego cz owieka, np. zmuszanego do roz-
mowy z automatami i w j zyku automatów podczas za atwiania 
ludzkich spraw w urz dzie,

7)  stawiane s  wyra ne granice dla jej wykorzystania, ze wzgl du na 
to, e nie wszystko, co technicznie wykonalne, jest moralnie do-
puszczalne, np. utrata mo liwo ci pracy i utrzymania zarazem po-
wstaj ca w nast pstwie zinformatyzowania (nie wszystko, co si  da 
zinformatyzowa , trzeba informatyzowa ),

8)  b dzie tak projektowana, aby zapewni  u ytkownikowi pe n  nad 
ni  kontrol , a w tym przede wszystkim mo liwo  wy czenia 
w ka dej chwili, od czenia od innych urz dze  oraz ca kowitego 
oddzielenia od sieci1014.

Powy szy katalog nale a oby rozszerza  o kolejne zasady, a tre  ich1015 
wszystkich bardziej szczegó owo dopracowywa , tak aby nie by y pustymi 

1014   Nie s  to tylko wymogi pochodz ce z porz dku kultury, na które zwraca  uwa-
g  ju  dekady temu Neil Postman, lecz przede wszystkim religii, przekraczaj cej 
tak natur , jak kultur . Por. N. Postman, Technopol. Tryumf techniki nad kultur , 
prze . A. Tanalska-Dul ba, Pa stwowy Instytut Wydawniczy, Warszawa 1995. W a-
nie tego rodzaju my lenie w poga skim  stylu Protagorasa, e cz owiek jest miar  

wszechrzeczy, doprowadza do ostatecznego za amania i rozczarowania, przed 
czym chroni a chrze cija ska dewiza, e to Bóg jest t  miar , zgodnie ze s owami 
w. Paw a, e w nim yjemy, poruszamy si  i jeste my. Por. Dz 17, 28.

1015   W nawi zaniu np. do takich dokumentów jak opublikowana 19 lutego 2020 roku 
przez Komisj  Europejsk  Bia a Ksi ga w sprawie sztucznej inteligencji – Europej-
skie podej cie do doskona o ci i zaufania (COM(2020) 65  nal z 19.02.2020), czy Za-
lecenie UNESCO w sprawie etyki sztucznej inteligencji przyj te 23 listopada 2021 roku 
na mocy rezolucji 41. Sesji Konferencji Generalnej (https://www.unesco.pl/  lead-
min/user_upload/Publikacje/Sztuczna_inteligencja-3.pdf).
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sloganami, ale przek ada y si  na konkretne normy techniczne, standardy 
organizacyjne, specy  kacje handlowe, procedury prawne, a dzi  ju  na-
wet normy konstytucyjne. O tym, aby nie by y one tylko szlachetnymi 
postulatami, zdecydowa  jest w stanie wolnorynkowy ustrój gospodar-
czy (oparty na poszanowaniu w asno ci), nomokratyczny system poli-
tyczny (oparty na egzekucji prawa) i konserwatywny porz dek spo ecz-
ny (oparty na respektowaniu tradycji). Na postulowany ustrój informa-
cyjny sk ada si  równowaga pomi dzy w asno ci , w adz  i wolno ci  
informacyjn 1016.

Zaawansowanie technologiczno-informacyjne

Proces technologicznego zaawansowania i wyra  nowania w sferze in-
formacji wci  przyspiesza. Kolejne elementy globalnej propagacji (ite-
racji, konkatenacji i redundancji) technoinformacyjnej to: 1) przetwarza-
nie komputerowe – computing processing 2) pami  masowa, 3) posta  
cyfrowa, 4) transmisja pakietowa, 5) infrastruktura teleinformatyczna, 
6) rodowisko gra  czne, 7) strony hipertekstowe, 8) rzeczywisto  wir-
tualna – virtual reality, 9) przestrze  cybernetyczna – cyberspace, 10) sy-
mulacja multimedialna, 11) wirtualne maszyny, 12) obiekty wirtualne, 
13) portale dost powe, 14) drugie ycie – second life, 15) agenci progra-
mowi – electronic agents, 16) algorytmy genetyczne, 17) spo eczno ci 
medialne – social media, 18) przetwarzanie chmurowe – cloud compu-
ting, 19) hurtownie danych – Big Data, 20) ekstrakcja wiedzy, 21) In-
ternet Rzeczy, 22) sie  semantyczna – Semantic Web, 23) rzeczywisto  
rozszerzona, 24) inteligentne otoczenie, 25) cz owiek cyfrowy, 26) inte-
ligencja globalna. Wymienione innowacje technologiczne inspiruj  in-
nowacje w ka dej dziedzinie, a w tym innowacje: spo eczne, polityczne, 
 nansowe, kulturowe, prawne i medialne. Jednak e technika zachwyca 

nas, ale te  „coraz cz ciej zawodzi, odkrywaj c przy tym swe prawdzi-
we oblicze. Produkuje nud , kreuje zale no ci przypominaj ce nieludz-
kie stosunki pa szczy niane i despotycznie da elaznej dyscypliny”1017.

Mo na zaryzykowa  twierdzenie, e najwa niejszym nast pstwem 
technologiczno-informacyjnego przyspieszenia jest post puj ca globaliza-
cja. Na technologicznej bazie T. Friedman wyró ni  trzy etapy globalizacji:

1016   Por. A. Szewczyk, Imperatywy odnowy systemów informacyjnych, Wydawnictwo 
Naukowe Uniwersytetu Szczeci skiego, Szczecin 1998, s. 14.

1017   E. von Kuehnelt-Leddihn, lepy tor…, s. 22.
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–  globalizacja 1.0 – od 1492 roku – okres wymiany handlowej mi dzy 
starym a nowym wiatem, wiat skurczy  si  rozmiarem z du ego do 
redniego, g ównym czynnikiem przemian nap dzaj cych globaln  

integracj  by  dost p kraju do zasobów naturalnych i ludzkich; to 
okres pierwsze stwa pa stw w globalnym wspó zawodnictwie,

–  globalizacja 2.0 – od pocz tku XIX wieku do ko ca XX wieku 
z przerwami na wiatowe kryzysy i wojny, kiedy wiat skurczy  si  
rozmiarem ze redniego do ma ego, a g ównym czynnikiem prze-
mian sta y si  mi dzynarodowe koncerny pocz wszy od angielskich 
i holenderskich spó ek gie dowych,

–  globalizacja 3.0 – od pocz tku XXI wieku, kiedy wiat skurczy  si  
z ma ego do mikroskopijnego, a jednocze nie si  sp aszczy , kiedy si  
nap dow  s  jednostki i ma e grupy o mo liwo ciach globalnego wspó -
dzia ania w kontrolowaniu wiata na platformie p askiego wiata1018.

Zewn trznym (powierzchownym) symptomom globalnym nie towa-
rzysz  wewn trzne (g bokie) warto ci uniwersalne, lecz wr cz przeciwnie, 
w miar  zewn trznej integracji jako mechanicznego scalania globalnego 
post puje wewn trzna dezintegracja jako rozpad wspólnoty uniwersalnych 
warto ci. J. Gray uwa a globalizacj  za przed u enie idei o wieceniowych 
maj cych na celu stworzenie jednej i jednakowej formy funkcjonowania 
spo ecze stw1019. Wed ug niego: „My liciele o wieceniowi nie uwa ali 
zró nicowania kulturowego za sta y element ycia ludzkiego. Kierowali 
si  natomiast potrzeb  dzia a  konstruktywistycznych, które maj  na celu 
powstanie jednej uniwersalnej cywilizacji opartej na rozumie”1020. Jest to 
drugi eksperyment laissez-faire. Pierwszy mia  miejsce w wiktoria skiej 
Anglii. Do projektu globalnego systemu technicznego sprowadza si  kon-
cepcja cywilizacji globalnej, nieosi galnej z technicznego punktu widze-
nia. Z etycznego za  punktu widzenia nale a oby raczej mówi  o perspek-
tywie cywilizacji uniwersalnej. Utopia cywilizacji globalnej jest rezultatem 
pomini cia w niej pierwszoplanowej roli cz owieka, w przeciwie stwie do 
cywilizacji uniwersalnej, sprawdzonej pod wzgl dem zgodno ci z prawd  
o cz owieku. Dzi ki tej zgodno ci sta o si  wyj tkowe w dziejach wyzwo-
lenie duchowych i materialnych si  twórczych. Demokracja i kapitalizm s  
wynalazkami specy  cznie europejskimi. „Przemijaj ca cywilizacja osi -

1018   T.L. Friedman, wiat jest p aski…, s. 19.

1019   J. Gray, Od wielkiej transformacji do wiatowego wolnego rynku, w: Po liberalizmie. 
Eseje wybrane, J. Gray, prze . P. Maciejko, P. Rymarczyk, Fundacja Aletheia, Warsza-
wa 2001, s. 21–22.

1020   W. Szyma ski, Interesy i sprzeczno ci globalizacji..., s. 63.
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gn a na prze omie tysi cleci zasi g globalny. Kapitalizm sta  si  ustrojem 
uniwersalnym, czego nie podwa a fakt istnienia jeszcze systemów nieka-
pitalistycznych”1021.

W obecnej fazie technologicznej przebudowy, niekoniecznie roz-
woju, narasta zaprzeczanie genezie, istocie i funkcji kapitalizmu. Dzi  
tzw. produkty predykcyjne stanowi  przedmiot obrotu na nowych ryn-
kach prognoz behawioralnych, które Shoshana Zuboff nazywa rynka-
mi przewidywania przysz ych zachowa  – behavioral future markets. 
Z wykorzystaniem najbardziej wyra  nowanej technologii wiele  rm 
obstawia nasze przysz e zachowania. „Konkurencyjna dynamika no-
wych rynków zmusza kapitalistów nadzoru do pozyskiwania nadwy ek 
behawioralnych oferuj cych coraz to dok adniejsz  przewidywalno  
naszych g osów, osobowo ci i emocji. [...] Kapitali ci nadzoru odkry-
li, e dane behawioralne posiadaj ce najwy sz  warto  predykcyjn , 
pojawiaj  si  w wyniku interwencji w stan gry, polegaj cej na popy-
chaniu, nak anianiu, dostrajaniu, i wzbudzaniu reakcji stadnych”1022. 
W ten sposób technologia zostaje skierowana przeciwko ekonomicz-
nym – rynkowym oraz politycznym – demokratycznym wolno ciom, 
a zatem przeciwko samemu cz owiekowi.

Technologia cywilizacji planetarnej

Niezale nie od ponoszonych kosztów i tragedii powodowanych za spra-
w  technologicznego nadrozwoju, powoduj cego niedorozwój humani-
styczny, zwodzona ludzko  wci  fascynuje si  nowinkami techniczny-
mi i z niecierpliwo ci  wyczekuje kolejnych rewolucji. Mia yby by  one 
tym lepsze, im wi kszy ich zasi g i im g bsze powodowa yby zmiany, 
najlepiej na skal  planetarn , a jeszcze lepiej galaktyczn , przy równo-
czesnym pogarszaniu jako ci przedmiotów codziennego u ytku. Pomi-
janie ukrytych inspiracji, a ograniczanie si  do p ytkiej aktywizacji, pro-
wadzi do planetyzacji wysi ków i wytworów, ale nie do ich humanizacji. 
Michio Kaku dopatruje si  zbawiennego wp ywu technologii na cz o-
wieka, która mia aby nie pog bia , ale niwelowa  podzia y na drodze ku 
cywilizacji planetarnej. Wed ug niego „rewolucje zachodz ce w nauce 
wyzwol  w XXI wieku wielkie si y, które po raz pierwszy od 100 tys. lat 

1021   J. Muszy ski, Cywilizacja informatyczna. wiat bez ideologii?, Wydawnictwo Adam 
Marsza ek, Toru  2009, s. 157.

1022   S. Zubo  , Wiek kapitalizmu inwigilacji…, s. 20.
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b d  mia y szans  zniszczy  procesy podtrzymuj ce istnienie wielkiej 
diaspory1023. Przedwieczne tendencje od rodkowe, które doprowadzi y 
do powstania tak g bokich podzia ów, powoli zanikaj ”1024. Jest jednak 
oczywistym, e pomna anie si   zycznych i os abianie si  duchowych 
w aden sposób nie podniesie poziomu ucywilizowania, ale szybko go 
obni y. Zewn trznie „widoczny jest nowy kierunek prowadz cy ku cy-
wilizacji planetarnej, rozwój gospodarki globalnej, os abienie poczucia 
przynale no ci narodowej, powstanie mi dzynarodowej klasy redniej, 
rozwój wspólnego dla ca ego wiata j zyka i pocz tki kultury ogólno-
wiatowej”1025. Zdaniem powo ywanego autora najwi ksz  przeszkod  

na drodze do cywilizacji globalnej s  pa stwa narodowe, które b d  
musia y ust pi  pod presj  mo liwo ci technologicznych, potrzeb eko-
nomicznych oraz za o e  ideologicznych. Ta potrójnie skonsolidowana 
dyktatura jest w adz  in ynierów, bankierów i doktrynerów, redukuj c  
bogactwo sk adników cywilizacyjnych do amor  cznych interakcji in-
formacyjnych, konstytuuj cych jakoby cywilizacj  i jakoby informacyj-
n . „Proces sp aszczania wiata zachodzi z kosmiczn  pr dko ci  i od 
razu po rednio i bezpo rednio dotyka o wiele wi cej ludzi na Ziemi. Im 
szybsze i szersze jest to przej cie do nowej epoki, tym wi kszy drzemie 
w nim niszczycielski potencja , w przeciwie stwie do sytuacji, gdy prze-
kazanie w adzy mi dzy starymi a nowymi zwyci zcami nast puje wedle 
znanego porz dku”1026.

Trudno nie zauwa y , e technologia pe ni rol  taranu prze amu-
j cego wszelkie opory przed poddaniem wiata we wszystkich dzie-
dzinach jednemu o rodkowi kontroli i nadzoru. „W rzeczywisto ci na 
d u sz  met  banalizacja nowych technologii na ca ym wiecie os abia 
zachodni  si  i warto ci”1027. Uniwersalne osi gni cia Zachodu w ka -
dej dziedzinie, które dot d realnie jednoczy y ludy ró nych zak tków 
wiata, wypierane s  przez w skie techniczne usprawnienia i udogod-

nienia, poci gaj ce za sob  globalne uzale nienia. Poddawani s  im 
wszyscy korzystaj cy z bezalternatywnego, jak si  uwa a, post pu 
technologicznego. „Badania technologii i polityka z ni  zwi zana mu-
sz  wychodzi  od, jak do tej pory, najlepiej potwierdzonej i najsympa-

1023   Konieczne jest dostrze enie i docenienie unikalno ci cz owieka S. Lem, Summa tech-
nologiae, prze . J. Zylinska, University of Minnesota Press, Minneapolis 2013, s. 80. 

1024   M. Kaku, Wizje, czyli…, s. 481–482.

1025   Tam e. 

1026   T.L. Friedman, wiat jest p aski…, s. 58.

1027   J. Gray, Fa szywy wit…, s. 201.
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tyczniejszej teorii, i  ludzkie my lenie i dzia anie obci one jest b da-
mi i pomy kami”1028. To za  jest jednym wielkim apelem o niedoprowa-
dzanie ludzi i ca ych spo ecze stw do bezalternatywnych sytuacji, gdy  
by  mo e b d  one zgubne, szkodliwe i nie b dzie si  da o ju  od nich 
uwolni . „Cz owiek techniki i wyznawany przez niego wiatopogl d 
wymagaj  nowego porz dku i adu w wiecie. Wspó czesna technika 
wdra a ju  mo liwo ci wspó dzia ania na skal  mi dzynarodow , gdy  
staje si  ona coraz bardziej uniwersalna i coraz bardziej zwi ksza swój 
zasi g”1029. Narzucana cz owiekowi technologia planetarna, ale przez 
niego nierozumiana i nieakceptowana, ma uzasadnia  powstanie cywi-
lizacji planetarnej jakby konkurencyjnej wzgl dem cywilizacji odkry-
wanych w kosmosie. Powtarzaj ce si  doniesienia o wizytach na Ziemi 
przedstawicieli cywilizacji pozaziemskich, przebudowuj  mentalno  
Ziemian sk aniaj c ich do transformacji somatycznych i psychicznych 
w kierunku wy szego poziomu technicznej sprawno ci.

Rewolucja technologiczno-informacyjna

Obecnie wiat wszed  w kolejn , czwart  ju  rewolucj , skoncentro-
wan  na przetwarzaniu informacji. Marek Metrycki pisze wprost, e 
„IV rewolucja przemys owa musi si  dokona  przede wszystkim w na-
szych umys ach”1030. Odmianami rewolucji technologicznej s  inne re-
wolucje: rewolucja informacyjna, informatyczna, teleinformatyczna, 
internetowa, cyfrowa, sieciowa, komputerowa i multimedialna. Okre-
lenie „rewolucja informacyjna” oznacza zjawisko, do którego odnosz  

si  ustalenia i stwierdzenia dotycz ce ka dej rewolucji oraz w a ciwe 
tylko dla jej specy  ki. Jak w przypadku ka dej rewolucji ma ona gwa -
towny przebieg i powoduje radykalne skutki. Jest inspirowana przez 
w skie rodowiska (elity), a przeprowadzana przez szerokie rzesze 
(masy). W przypadku rewolucji informacyjnej gwa towny przebieg do-
tyczy opracowywania i upowszechniania technologii informacyjnych, 
za  radykalne skutki odnosz  si  do zmian w strukturze ludzkich oso-
bowo ci i spo eczno ci. Z kolei jej inspiratorami s  najbardziej zaawan-
sowane instytuty badawcze i najwy ej postawione o rodki decyzyjne, 

1028   U. Beck, Spo ecze stwo ryzyka…, s. 272.

1029   L.W. Zacher (red.), Filozofowie o technice…, s. 127.

1030   M. Metrycki, Czwarta rewolucja przemys owa musi si  dokona  przede wszystkim 
w naszych umys ach, w: K. Schwab, Czwarta rewolucja przemys owa..., s. 13.
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a jej realizatorami u ytkownicy tej technologii, zmotywowani uspraw-
nieniami i u atwieniami na jakie ona pozwala.

Najbardziej wyra  nowana technologia informacyjna wymaga najbar-
dziej zaawansowanych i najwy ej  nansowanych bada  podstawowych, 
prowadzonych w wyspecjalizowanych laboratoriach wiata, tworzonych 
i kontrolowanych przez pa stwowe (publiczne, np. agencje rz dowe) i poza-
pa stwowe (prywatne, np. koncerny medialne) podmioty globalne o global-
nym znaczeniu dzia ania). Podmioty te w pojedynk  (w sposób konkuren-
cyjny) lub cz ciej we wspó dzia aniu (w sposób koordynowany) decyduj  
o rodzaju, zakresie, zasi gu, trybie i sposobie wdra ania i upowszechniania 
opracowywanych rozwi za , zgodnie z sobie w a ciwymi i wiadomymi 
celami ekonomicznymi, politycznymi, militarnymi, spo ecznymi i kulturo-
wymi, natomiast rozsiani po ca ym wiecie u ytkownicy technologii in-
formacyjnej (instytucjonalni, grupowi i indywidualni) korzystaj  z niej na 
ró nych (komercyjnych i niekomercyjnych) zasadach w interesie w asnym, 
wspólnym lub powszechnym oraz przyczyniaj  si  do dalszego jej rozwoju, 
w tym poprawy efektywno ci i poszerzenia funkcjonalno ci1031.

Wyspecjalizowane i kosztowne badania oraz odgórne i strategiczne 
wdro enia, a tak e wymierne i przyjazne u yteczno ci oraz oddolne 
i taniej ce zastosowania stanowi  o kierunku i rozmachu rewolucji in-
formacyjnej. Nieznany dot d kierunek oraz niewyst puj ca wcze niej 
skala powodowanych zmian, pozwalaj  mówi  o globalnym, totalnym, 
permanentnym i nieodwracalnym charakterze tej rewolucji. W sto-
sunku do innych rewolucji przebiega ona nie tylko najszerzej w prze-
strzeni i najszybciej w czasie, ale powoduje najg bsze w osobowo ci 
i najbardziej radykalne w spo ecze stwie przeobra enia. Rozpoczyna 
ona ze wszystkimi tego konsekwencjami przej cie od cz owieka, ycia 
i wiata realnego i autentycznego do cz owieka, ycia i wiata wirtu-
alnego i cybernetycznego. Erik Brynjolfsson i Andrew McAfee pisz  
o przetwarzaniu znacznej cz ci wiata na informacje cyfrow 1032. 
„Komputery i roboty b yskawicznie rozprzestrzeniaj  si  w ka dej ga-

zi gospodarki, wypieraj c si  robocz  z miejsc pracy, wymagaj cych 
zarówno niskich, jak i wysokich kwali  kacji”1033. Wielki Reset zatem 

1031   Interaktywna mapa wskazuj ca siedziby wszystkich  rm technologicznych maj -
cych swoj  siedzib  w Krzemowej Dolinie na po udnie od San Francisko znajduje 
si  na o  cjalnym portalu, pod adresem: https://www.siliconvalleymap.org/.

1032   E. Brynjolfsson, A. McAfee, Wy cig z maszynami. Jak rewolucja cyfrowa nap dza 
innowacje, zwi ksza wydajno  i w nieodwracalny sposób zmienia rynek pracy?, 
prze . M. Sielicki, Kurhaus Publishing, Warszawa 2018.

1033   P. Frase, Cztery przysz o ci…, s. 10.
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to najwi ksza rewolucja, na któr  sk adaj  si : a) technologia IV rewo-
lucji przemys owej, b) ideologia zrównowa onego rozwoju, c) ekono-
mia kapitalizmu interesariuszy, d) polityka kredytu spo ecznego, e) re-
gulacja za pomoc  cyfrowego pieni dza banku centralnego.

Ambiwalencja wirtualno-cybernetyczna

Ambiwalencja technologiczna rewolucji przemys owej i Wielkiego 
Resetu dotyczy skrajnie przeciwnych efektów, z których jedne s  za-
k adane – g o no deklarowane, a drugie realizowane – cicho powodo-
wane, jak ma to miejsce przy ka dej rewolucji. Jej symptomatycznym 
i spektakularnym wyrazem s  platformy wirtualnego i cybernetyczne-
go ycia w nowym wiecie – Google i Facebook (obecnie X)1034. Do-
konuj ca si  ju  teraz niemal w ka dej dziedzinie i na ka dym odcin-
ku ludzkiej aktywno ci wirtualizacja, sprowadza si  do symulowania, 
za  cybernetyzacja polega na sterowaniu. Przyjmuje si , e ten ca y 
kompleks technologicznie i informacyjnie warunkowanych zjawisk 
i procesów globalnych konstytuuje now  cywilizacj , zwan  tak e cy-
bernetyczn , a zatem sterown , sterowan  i steruj c . Sterowanie staje 
si  jej g ównym wyznacznikiem. Kszta tuje si  ona w miar  przecho-
dzenia od etycznej (opartej na poszanowaniu wolno ci) do technicznej 
(opartej na dzia aniu konieczno ci) metody ycia spo ecznego. Rewo-
lucja cybernetyczna dotyka wszystkich sk adników cywilizacji, tj. spo-
ecze stwa, pa stwa, prawa czy polityki, przenosz c je do cyfrowej 

i sieciowej przestrzeni sterowania. Oznacza to ich alienacj  ze wiata 
realnego i migracj  do wiata wirtualnego jako symulowanego i cyber-
netycznego jako sterowanego1035.

1034   S. Levy, Facebook. A mia o by …, s. 161 i nast.

1035   Sterowanie zosta o przyj te w cybernetyce jako kategoria wyj ciowa dla ogólne-
go uj cia zmian w systemie. Struktura i funkcje systemów zmieniaj  si  w czasie, 
gdy  zmieniaj  si  powi zania zewn trzne i wewn trzne pomi dzy ich elementa-
mi, W ka dym systemie wyst puj  elementy sterowane i steruj ce, Od skutecz-
no ci sterowania zale y efektywno  systemu. Podstawowym problemem ste-
rowania jest zachowanie cech systemu. Sterowanie odbywa si  przez zbieranie 
informacji i przekazywanie ich do uk adu steruj cego w celu opracowania sygna-
ów steruj cych. Sterowanie to idea porz dkowania systemu jako doprowadzenia 

go do stanu zgodno ci z przyj tymi za o eniami. Proces sterowania opiera si  na 
informacyjnym poznaniu odpowiedniego uk adu sterowniczego z uk adem stero-
wanym. E. Kowalczyk, Cybernetyka – my l porz dkuj ca. Cztery wyk ady na tematy 
cybernetyczne, Zak ad Narodowy im. Ossoli skich, Wroc aw 1997, s. 13.
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Ambiwalencja rezultatów rewolucji cybernetycznej polega na asy-
metrii pomi dzy deklaracjami i oczekiwaniami a jej rzeczywistymi 
skutkami i efektami. Zapowiadanym korzy ciom przeciwstawiaj  si  
nieoczekiwane straty. W miar  bowiem budz cego podziw post pu 
technicznego, narasta poziom ryzyka wsz dzie tam, gdzie sterowanie 
znajduje zastosowanie. Ryzyko polega na szerzeniu si  wspó czesnych 
mitów, chocia by w odniesieniu do Internetu. Mitem jest przyk adowo, 
e poszerza on zakres wolno ci, a faktem za , e tylko mo e go posze-

rzy . Uwalniaj c si , jak to winno mie  miejsce w poznaniu naukowym, 
od my lenia yczeniowego, nale y na podstawie szerokiego do wiad-
czenia stwierdzi , e w pojedynczych przypadkach Internet poszerza 
t  wolno , ale w statystycznie zdecydowanej wi kszo ci przypadków 
j  ogranicza. Nowe technologie komunikacyjne staj  si  coraz pot -
niejsze, wp ywaj  na percepcj , formu uj  przekonania, posiadaj  moc 
nakazywania i s  wyposa one w zdolno  do kontroli. Kontrola za  
stanowi g ówny i o  cjalny cel Wielkiego Resetu, gdy , jak twierdzi 
Schwab, bez niej wiat popadnie w chaos i nie przezwyci y nast p-
nych zapowiadanych po COVIDzie kl sk i katastrof1036. B dzie to mo -
liwe za spraw  doprowadzenia sygna ów jako sterowników od uk adu 
steruj cego do ka dego uk adu sterowanego, który w tym celu musi 
by  cyfrowo zidenty  kowany, zasilany i regulowany.

W systemie globalnym zwrotn  wymian  sygna ów pomi dzy uk a-
dami steruj cymi i sterowanymi musi kierowa  globalna sztuczna inteli-
gencja, obs uguj c cyfrowe to samo ci, p atno ci i punktacje. Oznacza 
to, e Wielki Reset polega na ustanowieniu i upe nomocnieniu wielkiej 
– globalnej, a zarazem sztucznej – sieciowej inteligencji. Tak dokona 
si  Wielki Reset inteligencji, polegaj cy na wy czeniu inteligencji na-
turalnej – ludzkiej (aktywnej w procesach umys owych), a w czeniu 
sztucznej – nieludzkiej (aktywowanej w uk adach scalonych). Jan Bia-
ek wyja nia, e „ rodowisko naturalne Ziemi jest statyczne w swym 

zasi gu, w odró nieniu od rodowiska sztucznego techniki, które jest 
dynamiczne w swym rozprzestrzenianiu si . To sztuczne rodowisko 
w coraz wi kszym stopniu staje si  jako takie realnym rodowiskiem 
ycia cz owieka. rodowisko to wch ania równie  przestrze  rodo-

wiska naturalnego, by na przestrzeni kolejnych dwóch dekad poprzez 
techniki informatyczne, robotyk , czy biotechnologi  wytworzy  w a-
sne syntetyczne formy ycia. rodowisko techniczne przejmie prze-
strze  rodowiska naturalnego i yj cego w nim cz owieka, prowadz c 

1036   Teoria katastrof. A. Jakimowicz, Nowa ekonomia…, s. 25.
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do dramatycznych zmian, racjonalizacji, standaryzacji i nast pnie me-
chanizacji ca ego wiata”1037.

Technologia wyzwolenia

Analogicznie do pot pianej przez Ko ció  teologii wyzwolenia mo na 
mówi  o równie zas uguj cej na pot pienie wizji technologii wyzwole-
nia. Yuval Noah Harari uwa a, e „w rzeczywisto ci ludzie nie umie-
raj  dlatego, e tak zarz dzi  Bóg albo, e ludzie umieraj , bo mier  
jest elementem jakiego  wielkiego kosmicznego planu. Ludzie zawsze 
umieraj  z powodu jakiej  technicznej usterki. [...] A co jest przyczyn  
wszystkich tych technicznych problemów – inne techniczne proble-
my”1038. W swym optymizmie albo fanatyzmie technologicznym uwa a 
on, e „nie musimy czeka  na powtórne przyj cie Chrystusa, by prze-
zwyci y  mier . Mo e to zrobi  paru geeków w laboratorium. O ile 
tradycyjnie mier  by a specjalno ci  kap anów i ideologów, o tyle te-
raz pa eczk  przejmuj  in ynierowie. Potra  my zabija  komórki rako-
we dzi ki chemioterapii albo nanorobotom, potra  my wyt pi  zarazki 
w p ucach za pomoc  antybiotyków”1039.

Takie choroby jak grypa, gru lica czy rak to wed ug niego problemy 
techniczne, na które pewnego dnia mo emy znale  techniczne rozwi -
zanie. „Je li kto  ginie w wyniku huraganu, wypadku samochodowego 
czy na wojnie, to jest to wynikiem organizacyjnego niepowodzenia, 
któremu mo na by oby zapobiec”1040. Skoro ka dy cz owiek ma nielimi-
towane prawo do ycia, to, jak twierdzi Ray Kurzweil, „sztandarowym 
problemem jest pokonanie mierci oraz obdarzenie ludzi wieczn  m odo-
ci ”1041. Tym zajmuje si  ju  „Calico – spó ka powo ana przez Google 

w celu rozwi zania problemu mierci jako problemu natury technicznej. 

1037   J. Bia ek, Tech. Krytyka rozwoju rodowiska…, s. 8.

1038   Y.N. Harari, Homo deus…, s. 33. Pisze on, e „serce przestaje pompowa  krew, po-
niewa  do mi nia sercowego dociera niewystarczaj ca ilo  tlenu, komórki rako-
we zajmuj  jaki  organ, poniewa  przypadkowa mutacja genetyczna zmienia ich 
instrukcje, zarazki zagnie dzi y mi si  w p ucach, poniewa  kto  kichn  w metrze. 
Nie ma w tym nic meta  zycznego. To wszystko problemy techniczne, a ka dy pro-
blem techniczny ma techniczne rozwi zanie”, tam e.

1039   Tam e, s. 34.

1040   Tam e. 

1041   Tam e, s. 35.
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Tak  te  mia aby by  ca a natura ludzka. Umaszynowienie cz owieka 
zapocz tkowano ju  w XVIII wieku1042, a w XXI wieku przyst piono do 
jego ucyfrowienia1043. S  to w rzeczy samej próby i propozycje usztucz-
nienia cz owieka, tak e w zakresie inteligencji. Ju  nied ugo przekony-
wany b dzie, e jego inteligencja nie dorównuje inteligencji sztucznej, od 
której powinien si  uczy  i której winien si  podporz dkowa . Z tym ju  
jest oswajany i do tego przyzwyczajany, ale za chwil  b dzie zmuszany 
w ka dej kolejnej dziedzinie aktywno ci, najpierw zawodowej, a pó niej 
tak e yciowej. Najpierw b dzie zach cany, a pó niej zobowi zany po-
dejmowa  swoje decyzje po zasi gni ciu opinii od sztucznej inteligencji, 
a  wreszcie b dzie przez ni  trenowany, testowany i koordynowany, tak 
w wymiarze i dzia aniu indywidualnym, jak zbiorowym. Niew tpliwe 
zalety techniczne sztucznej inteligencji zmarginalizuj  inteligencj  na-
turaln , eliminowan  i wy miewan  jak naturalna medycyna, farmacja, 
ywno , odzie  czy prokreacja1044. 

Geneza sztucznej inteligencji

Henryk Sroka podaje, e „o sztucznej inteligencji, czyli na ladowaniu 
z wykorzystaniem komputera procesów my lowych cz owieka, za-
cz to pisa  w latach 40. i 50. XX w.”1045. Pierwsze próby odtworzenia 
i uruchomienia ludzkiej inteligencji w maszynie pojawi y si  w dru-
giej po owie lat pi dziesi tych na gruncie powstaj cego dzia u infor-
matyki pod nieostr  nazw  – sztuczna inteligencja1046, czego prekur-

1042   J.O. de la Mettrie, Machine Man and Other Writings, red. A. Thomson, Cambridge 
University Press, Cambridge 1996.

1043   N. Negroponte, Cyfrowe ycie. Jak si  odnale  w wiecie komputerów, prze . M. a-
komy, Ksi ka i Wiedza, Bydgoszcz 1997. 

1044   Por. B. Peszko, Najwi ksze k amstwa wspó czesnej medycyny czyli gorzka prawda 
o leczeniu, Wydawnictwo Lew, Nowy Dwór 2021.

1045   H. Sroka, W. Wolny (red.), Inteligentne systemy wspomagania decyzji, Wydawnictwo 
Akademii Ekonomicznej im. Karola Adamieckiego, Katowice 2009, s. 151.

1046   Natomiast od strony bada  poj cie to oznacza dzia  informatyki, którego „przed-
miotem jest badanie regu  rz dz cych tzw. inteligentnymi dzia aniami cz owieka, 
tworzenie modeli formalnych tych zachowa  i w rezultacie programów kompu-
terowych symuluj cych te zachowania. Do zachowa  inteligentnych nale y po-
strzeganie, rozpoznawanie, uczenie si , operowanie symbolami, pos ugiwanie si  
j zykiem, rozwi zywanie problemów, twórczo  i in.”. H. Sroka, W. Wolny (red.), 
Inteligentne systemy…, s. 165.



390 OBIEKTY WIELKIEGO RESETU I SK ADNIKI FUNKCJONALNE CYWILIZACJI INFORMACYJNEJ

sorami byli John McCarthy, Marvin Minsky i Herbert A. Simon1047. 
Za prze om w rozwoju SI uznaje si  rok 1997, kiedy mia a miejsce 
pierwsza przegrana walka ludzkiego mózgu – Garriego Kasparowa 
ze sztucznym mózgiem – Deep Blue  rmy IBM. Zwyci stwo zosta o 
odniesione dzi ki zastosowaniu brutalnej si y sprz tu dostosowanego 
do b yskawicznego oceniania sytuacji wynikaj cych z ka dego ruchu, 
dzia aj cej na bazie wcze niej wczytanej wiedzy mistrzów szacho-
wych. Kai-Fu Lee wyja nia, e zwyci stwo to opiera o si  na znanej 
od dawna technologii, która dzia a a tylko w bardzo ograniczonym 
zakresie. System w oderwaniu od 64-polowej planszy nie potra   nic 
innego poza zaj ciem miejsca mistrza wiata w szachach. Kolejnym 
prze omem by a przegrana w 2016 roku Korea czyka KeJie z kom-
puterem AlphaGo w chi sk  gr  Go. Chocia  pojedynek równie  roz-
grywany by  na ograniczonej przestrzeni  planszy Go, to wi za  si  
ci le z dramatycznymi zmianami zachodz cymi w realnym wiecie. 

„AlphaGo dzia a na zasadzie uczenia g bokiego, prze omowego po-
dej cia do sztucznej inteligencji, które ogromnie zwi kszy o kogni-
tywny potencja  maszyn. Oprogramowanie oparte na uczeniu g bo-
kim ju  teraz radzi sobie lepiej ni  ludzie z rozpoznawaniem twarzy, 
z rozpoznawaniem mowy czy udzielaniem kredytów”1048. Na bazie 
uczenia g bokiego rewolucja w SI sta a si  faktem, zapowiadaj c po-
wszechny wzrost gospodarczej wydajno ci, a zarazem wynikaj cych 
st d zaburze  spo ecznych. B dzie bowiem przejmowa  nie tylko ko-
lejne bran e, miejsca pracy, ale równie  zmienia  jej sens. Dzi  ta 
sama technologia uczenia g bokiego pojawia si  wsz dzie m.in. za 
po rednictwem smartfonów.

Jak wiadomo, na przestrzeni dekad wykrystalizowa y si  dwa po-
dej cia do SI. Pierwsze opiera si  na regu ach wnioskowania – po-
dej cie teoretyczne, polegaj ce na kodowaniu w systemie eksperc-
kim serii regu  logicznych, co sprawdza si  w przypadku prostych 
i dobrze zde  niowanych problemów, ale zawodzi, kiedy asortyment 
mo liwych wyborów czy ruchów si  powi ksza, co oznacza koniecz-

1047   Sztuczna inteligencja – SI (Arti  cal Inteligence – AI) jako dzia  bada  naukowych 
pojawi o si  w latach 50. XX wieku, kiedy to powsta o pierwsze laboratorium 
AI na Uniwersytecie Carnegie Mellon, za o one przez Allena Newella i Herberta 
Simona. Kilka lat pó niej analogiczne laboratorium zosta o za o one przez Joh-
na McCarthy’ego w Massachusetts Institute of Technology. Oba te laboratoria s  
wci  wiod cymi o rodkami AI na wiecie. H. Sroka, W. Wolny (red.), Inteligentne 
systemy…, s. 163–164.

1048   K.F. Lee, Inteligencja sztuczna…, s. 17.
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no  kodowania poszerzaj cej si  wiedzy ekspertów. Drugi za  opiera 
si  na sieciach neuronowych – podej cie praktyczne, polegaj ce na 
próbie rekonstruowania ludzkiego mózgu, a nie efektów jego pracy, 
zak adaj c, e spl tana sie  neuronów jest jedynym mo liwym sie-
dliskiem inteligencji, zdolnej otrzymywa  i przekazywa  informacje 
o przyk adach, na podstawie których system si  uczy rozpoznawa  
prawid owo ci. W drugim wypadku wyniki warunkowane s  stoso-
waniem wielu warstw sztucznych neuronów, aby skutecznie trenowa  
w oparciu o powi kszaj c  si  liczb  danych. „Prze om nast pi  w po-
owie pierwszej dekady XXI w., kiedy jeden z czo owych badaczy 

Geoffrey Hinton odkry  sposób skutecznego uczenia nowych warstw 
w sieciach neuronowych1049. Rezultat przypomina podanie starym sie-
ciom sterydów, zwielokrotniaj c ich moc”1050. Te sieci neuronowe zo-
sta y przemianowane na uczenie g bokie, b d ce w sko rozumian  
SI, która pobiera dane z jednej dziedziny i stosuje je do optymalizacji 
jednego celu.

Ze wzgl du na konieczno  masowego uczenia SI ma miejsce 
przej cie od epoki odkry  i wiedzy eksperckiej, w których przodowa-
y Stany Zjednoczone, do epoki zastosowa  i danych, w czym przo-

duj  Chiny. „Podstaw  b dnego przekonania o przewadze Stanów 
Zjednoczonych w dziedzinie SI jest z udzenie, e yjemy w wieku 
odkry , w czasach, w których elita badaczy SI nieustannie prze amuje 
stare paradygmaty i rozwi zuje odwieczne zagadki. To wra enie po-
t guje sta a fala doniesie  prasowych, których autorzy zach ystuj  si  
najnowszymi osi gni ciami SI”1051. Rozwój SI bowiem, to nie tylko 
nadzwyczajne i prze omowe odkrycia, które zdarzaj  si  raz na kilka 
dekad, ale to równie , albo przede wszystkim, ich mozolna i masowa 
implementacja. W jej trakcie wcze niejsze dokonania s  doskonalo-
ne. „Dzi  do stworzenia skutecznych algorytmów SI potrzebne s  trzy 
czynniki, ogromna liczba danych, moc obliczeniowa i praca spraw-
nych, ale niekoniecznie wybitnych in ynierów pisz cych algorytmy. 
Zastosowanie potencja u g bokiego uczenia do nowych problemów 
wymaga wszystkich tych trzech czynników, ale w epoce zastosowa  
kluczem s  dane”1052.

1049   Por. G. Hinton, T.J. Sejnowski, Unsupervised Learning: Foundations of Neural Com-
putation, MIT press, Cambridge, Massachusetts, London 1999.

1050   K.F. Lee, Inteligencja sztuczna…, s. 22.

1051   Tam e, s. 25.

1052   Tam e, s. 27.
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Istota sztucznej inteligencji

Wywody nad sztuczn  inteligencj  rozpocz  nale y od zde  niowania 
inteligencji, która mo e by  pojmowana albo strukturalnie – podmioto-
wo, albo funkcjonalnie – przedmiotowo. Z kolei sztuczno  okre lana 
bywa w relacji do samoistno ci albo prawdziwo ci. Chodzi bowiem 
o jasn  odpowied  na pytanie, czy komputer mo e by  podmiotow  in-
teligencj  sam w sobie, czy tylko udawa , e ni  jest, przeprowadzaj c 
w rzeczywisto ci operacje wygl daj ce jakby mia y swoje rzeczywiste 
pod o e. Sformu owanie „sztuczna inteligencja” oddaje fakt, e nie jest 
prawdziwa, lecz stwarza takie wra enie, tym bardziej, im wykonywane 
operacje s  bardziej zaawansowane i wyra  nowane. Tak Ray Kurzweil
pisze o superkomputerze stworzonym do odpowiadania na pytania 
w j zyku naturalnym: „Niektórzy twierdz , e Watson tak naprawd  
nie rozumie pyta , tylko przeprowadza analiz  statystyczn ”1053. Osta-
tecznie jedni uznaj  mo liwo  syntezy maszynowego niekoniecznie 
tylko elektronicznego rozumu, a inni uwa aj  to na zawsze za nieurze-
czywistnialne1054.

Ray Kurzweil pisze: „Inteligencja jako najdoskonalsze zjawisko 
we wszech wiecie, ma zdolno  przekraczania naturalnych ogranicze  
i przemiany wiata na swoje podobie stwo”1055. Jego zdaniem „historia 
inteligencji zaczyna si  od wszech wiata, który potra   kodowa  infor-
macje. Ten w a nie czynnik umo liwi  ewolucje”1056. Z kolei Stanis aw 
Lem zauwa y , e „inteligencja nie powstanie w nast pstwie czenia 
poduk adów, które wcale inteligentne nie s . Droga do sztucznej inte-
ligencji prowadzi nie przez przyspieszenie przetwarzania danych, ale 
wielowarstwowe sieci neuronowe”1057. W zakresie informatycznym po-
kaza o si , e „droga od liczyd a do komputera bezmy lnego i do jego 
kolejnych generacji coraz szybszych jest stosunkowo atwa, atwiejsza 
od osi gni cia celu jaki pierwszym ojcom cybernetyki przy wieca , 
sztuczna inteligencja, czyli prawdziwie rozumne alter ego cz owieka 
inkorporowane w martw  maszyneri ”1058.

1053   R. Kurzweil, Jak stworzy  umys . Sekrety ludzkich my li ujawnione, prze . K. Zieli -
ska, Studio Astropsychologii, Bia ystok 2017, s. 126. 

1054   S. Lem, Bomba megabitowa…, s. 74.

1055   R. Kurzweil, Jak stworzy  umys …, s. 19. 

1056   Tam e, s. 18. 

1057   S. Lem, Bomba megabitowa…, s. 150.

1058   Tam e, s. 41.
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Jak wiadomo sztuczna inteligencja jest dziedzin  nauki zajmuj -
c  si  algorytmami zachowa  inteligentnych1059. Inteligencja bywa 
pojmowana ró norodnie, w tym jako zdolno  do uczenia si  (Geo-
rge Ferguson), przystosowywania do warunków (William Stern) czy 
rozwi zywania zada  (Charles Spearman). Inteligencja oznacza wi c 
poziom zdolno ci umys owych i ujawnia si  w zdobywaniu i wykorzy-
stywaniu wiedzy. Niema  rol  podczas wprowadzania tych zdolno ci 
do systemów sztucznych odgrywa cybernetyka. Cybernetyka cz ca 
w sobie teorie systemów, sterowania i modeli, stanowi j dro informa-
tyzacji instytucji rz dzenia (w adzy) i elektronizacji procedur zarz dza-
nia (administracji). Sztuczna inteligencja to nauka maj ca za zadanie 
nauczy  maszyny zachowania podobnego do ludzkiego. Jest to nauka 
o tym jak spowodowa , aby komputery robi y rzeczy i wykonywa y 
zadania, w których aktualnie ludzie s  najlepsi, nawet lepiej od cz o-
wieka. Nauka sztucznej inteligencji jest nauk  o obliczeniach, które 
umo liwiaj  rozumienie, rozumowanie i dzia anie. Jest to hipotetyczna 
inteligencja realizowana w procesie in ynieryjnym, a nie naturalnym. 
Na gruncie cybernetyki „sztuczn  inteligencj  nazywamy t  w asno  
systemu, która pozwala na uznanie, e system zachowuje si  jak istota 
inteligentna”1060. Pomimo wyst powania tych samych rezultatów dzia-
ania mózgu i maszyny, inne s  algorytmy, jakimi si  pos uguj  pod-

czas przetwarzania informacji. „Obecnie posiadamy zarówno wiedz , 
jak i technologi  komunikacji, które umo liwiaj  nam funkcjonowanie 
w formie gatunkowej inteligencji o zasi gu globalnym. Pozwoli nam to 
przewidywa  przysz e konsekwencje podejmowanych wspólnie dzia-
a  i dokonywa  wiadomych zbiorowych wyborów, by zachowywa  

si  inaczej ni  dzi ”1061.
Wed ug Eugene’a Charniaka i Drew McDermott’a sztuczna inteli-

gencja jest dyscyplin  zajmuj ca si  badaniem w a ciwo ci my lenia 
z wykorzystaniem modeli komputerowych1062. Sztuczna inteligencja 

1059   „Jest to nazwa technologii, dziedzina bada  naukowych informatyki na styku 
z neurologi , psychologi , i ostatnio kognitywistyk , systemistyk , a nawet wspó -
czesn   lozo  ”. G. Wojarnik, Wykorzystanie metod sztucznej inteligencji w zasto-
sowaniach internetowych, w: Spo ecze stwo informacyjne – problemy rozwoju, red. 
A. Szewczyk, Di  n, Warszawa 2007, s. 289, w nawi zaniu do; J. Chromiec, E. Strze-
mieczna, Sztuczna inteligencja, metody konstrukcji i analizy systemów eksperckich, 
Akademicka O  cyna Wydawnicza PLJ, Warszawa 1994.

1060   Tam e, s. 71.

1061   D.C. Korten, wiat po kapitalizmie…, s. 23.

1062   M.L. Owoc (red.), Elementy systemów ekspertowych…, s. 35.
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polega na jej symulowaniu, a wi c oszukiwaniu, e maszyna my li, wy-
biera, czuje. Henryk Sroka wylicza nast puj ce sposoby pojmowania 
sztucznej inteligencji, którymi s :
1)  „automatyzacja dzia a  w a ciwych my leniu cz owieka, tj. podej-

mowanie decyzji, rozwi zywanie problemów, uczenie si , Bellman 
1978,

2)  sztuka tworzenia maszyn do dzia ania wymagaj cych inteligencji 
cz owieka, Kurzweil 1990,

3)  badania nad zastosowaniem komputerów do rzeczy, które obecnie 
ludzie robi  lepiej, Rich, Knight 1991,

4)  badania zdolno ci umys owych przez zastosowanie modeli oblicze-
niowych, Charniak, McDermott 1985,

5)  badania obliczeniowe maj ce na celu postrzeganie, wnioskowanie 
i dzia anie, Patrick H. Winston 1992,

6)  dziedzina bada  maj ca na celu wyja nienie i emulowanie inteli-
gentnego zachowania z wykorzystaniem procesów obliczeniowych, 
Szalkow 1990,

7)  ga  informatyki zajmuj ca si  inteligentnymi zachowaniami, Lu-
ger, Stubble  eld 1993”1063.

Konkluduj c mo na powiedzie , e istot  sztucznej inteligencji jest 
inteligentne zast powanie cz owieka przez maszyn , która nie jest in-
teligentna. Miar  inteligencji maszynowej mo e by  tylko inteligencja 
ludzka. SI bywa traktowana jako zdolno  do rozumienia, wiedza, co 
jest czym, czyli, co dany symbol w maszynie oznacza w jej otoczeniu. 
Oparty o t  zdolno  interfejs u ytkownika pozwoli porozumiewa  si  
z ni  za pomoc  mowy. Chocia  powi zanie znaku z obiektem zna-
czonym b dzie si  stawa o coraz bardziej bezb dne, to nie b dzie to-
warzyszy o temu jakiekolwiek rozumienie, tylko proste przyporz dko-
wanie na zasadzie rozpoznawania podobie stw, cho by z wykorzysta-
niem skojarze . Istot  rozumienia nie jest posiadanie w pami ci znaku 
wraz z jego opisem w postaci znaczenia, ale rozró nienie odmiennego 
statusu bytowego siebie i otoczenia. „Komputery, w przeciwie stwie 
do ludzi, s  arcymistrzami w abstrakcyjnej logice matematycznej, lecz 
zazwyczaj nie potra   uchwyci  sensu najdrobniejszych poj   zyki 
czy biologii”1064. Zatem nie mog  by  naturalnie, lecz tylko sztucznie 
inteligentne.

1063   H. Sroka, W. Wolny (red.), Inteligentne systemy…, s. 165.

1064   M. Kaku, Wizje, czyli…, s. 100.
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Funkcja sztucznej inteligencji

Funkcja sztucznej inteligencji jest pochodn  jej tworzenia i budowy1065. 
Wyró niamy trzy metody budowy sztucznej inteligencji. Pierwsza jest 
metod  programowania, inaczej metod  szko y komputerowej. Pole-
ga na wyd u aniu linii kodu komputerowego (metoda z góry na dó ). 
Wymaga budowy coraz bardziej pojemnych i szybszych komputerów. 
Opiera si  na za o eniu, e mo na zaprogramowa  logik  i umiej tno  
rozumowania, tak aby maszyna zacz a my le . Przeobra anie kom-
puterów w my l ce maszyny przez wprowadzanie do pami ci zbioru 
z o onych regu  oraz oprogramowania odtwarzaj cego inteligencj , 
oznacza konieczno  sta ego poszerzania informacji o otaczaj cym 
wiecie i rozbudowywania obowi zuj cych w nim regu  ycia. Towa-

rzysz  temu niewyobra alne trudno ci, gdy  konieczne jest otwarte na 
wiedz  poznanie, jak równie  inteligentne my lenie. Inteligencji nie da 
si  sprowadzi  do wiedzy, a wiedzy zast pi  inteligencj .

Drug  metod  budowy sztucznej inteligencji jest metoda uczenia, 
inaczej metoda szko y ewolucyjnej. Jest to metoda zbierania do wiad-
cze  ze wiata (z do u do góry). Polega na uczeniu robotów od zera 
poruszania si  w rzeczywistym wiecie przy wykorzystaniu mechani-
zmów zapo yczonych z biologii. Uczenie si  „polega na dostarczaniu 
pewnych sygna ów wej ciowych, które odpowiednio wzmocnione ge-
neruj  po dane warto ci wyj ciowe. Ich dzia anie przypomina sieci 
naturalne. Zachowuj  one przy tym cech  swego prawzoru. Nie jest 
jawne ich funkcjonowanie. Traktowane s  jako typowe czarne skrzyn-
ki”1066. To biologiczne podej cie do sztucznej inteligencji okre la si  
mianem nauki od zera. „Nauka od zera polega na tym, e skonstru-
owane przez nas urz dzenia ucz  si  wszystkiego od pocz tku, tak jak 
robi  to prawdziwe ywe organizmy. Maszyny te, podobnie jak ma e 
dzieci, wyci gaj  wnioski z w asnych do wiadcze . [...] Stwarzamy 
maszyn , która poruszaj c si , sama poznaje prawa logiki i  zyki”1067.
Wreszcie trzecia metoda czy obie poprzednie, wychodz c ze stwier-
dzenia, e ludzie czerpi  wiedz  nie tylko z w asnych do wiadcze , 
ale równie  z przekazanej im wiedzy od innych. Indywidualna inteli-

1065   W deklaracjach politycznych i regulacjach prawnych dominuj  de  nicje funkcjo-
nalne sztucznej inteligencji, które nie wyja niaj  jej budowy, ale wskazuj  na jej 
dzia anie. 

1066   M.L. Owoc (red.), Elementy systemów ekspertowych…, s. 40.

1067   M. Kaku, Wizje, czyli…, s. 123.



396 OBIEKTY WIELKIEGO RESETU I SK ADNIKI FUNKCJONALNE CYWILIZACJI INFORMACYJNEJ

gencja jest efektem do wiadcze  w asnych i cudzych. Z jednej strony 
ka dy sam generuje informacje, a z drugiej przyswaja informacje ju  
wytworzone. Inteligencj  jest umiej tno  wykorzystywania posiada-
nych informacji, pozyskanych w kontakcie z rzeczywisto ci , a jej cz -
ci  s  inni przekazuj cy ju  gotowe informacje. W ludzkim mózgu 

równolegle zachodzi wiele procesów, a w tym analiza do wiadcze  na 
podstawie prób i b dów oraz zapami tywanie konkluzji w asnych lub 
cudzych. Po czenie programowania rozwi za  (baz regu ) i akwizycji 
wiedzy (baz wiedzy) oraz zbierania do wiadcze  (podejmowania prób) 
i wyci gania wniosków (formu owania konkluzji) pozwala na wypra-
cowywanie bardziej efektywnych i sprawnych rozwi za . Owocuje to 
powstawaniem inteligentnych automatonów, w pe ni zaprogramowa-
nych (samoprogramuj cych si ), ale i zdalnie sterowanych (nakiero-
wywanych).

Tradycyjnie wyró niamy wi c trzy rodzaje inteligentnych urz -
dze : a) odgórnie zaprogramowane roboty, b) ucz ce si  od zera in-
sektoidy c) podejmuj ce samodzielne decyzje automatony1068. Pierw-
sze s  uczone, drugie si  ucz , a trzecie cz  heteronomiczn  nauk  
z autonomicznym uczeniem si 1069. Sztuczna inteligencja sprowadza si  
do metod wnioskowania odzwierciedlaj cych wcze niej przewidzian  
i aktualnie napotkan  z o ono  rozwi zywanych problemów. „Ka dy 
proces komputerowego wnioskowania jest ci le zwi zany z form  re-

1068   Obecnie natomiast przyjmuje si  np. nast puj c  de  nicj  SI: „system sztucznej 
inteligencji oznacza oprogramowanie opracowane przy u yciu co najmniej jednej 
spo ród technik i podej  wymienionych w za czniku I, które mo e – dla danego 
zestawu celów okre lonych przez cz owieka – generowa  wyniki, takie jak tre-
ci, przewidywania, zalecenia lub decyzje wp ywaj ce na rodowiska, z którymi 

wchodzi w interakcj ”. Za cznik nr 1:
 a)  mechanizmy uczenia maszynowego, w tym uczenie nadzorowane, uczenie si  

maszyn bez nadzoru i uczenie przez wzmacnianie, z wykorzystaniem szerokiej 
gamy metod, w tym uczenia g bokiego;

 b)  metody oparte na logice i wiedzy, w tym reprezentacja wiedzy, indukcyjne pro-
gramowanie (logiczne), bazy wiedzy, silniki inferencyjne i dedukcyjne, rozumo-
wanie (symboliczne) i systemy ekspertowe;

 c)  podej cia statystyczne, estymacja bayesowska, metody wyszukiwania i opty-
malizacji.

Por. art. 3 pkt 1) unijnego projektu Aktu o sztucznej inteligencji. 

1069   Np. karaluch Atilla jako najbardziej skomplikowany w pewnym momencie kom-
puter. „W przeciwie stwie do robotów poruszaj cych si  dzi ki wgranym do ich 
pami ci specjalnym programom, Atilla uczy si  wszystkiego od pocz tku. Musi 
samodzielnie opanowa  umiej tno  chodzenia. [...] Powoli metod  prób i b dów 
udaje mu si  skoordynowa  ruchy swoich 6 nóg. Sposób w jaki Atilla uczy si  pe -
za  po laboratorium, oparty jest na prostym mechanizmie sprz enia zwrotnego”. 
M. Kaku, Wizje, czyli…, s. 111.
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prezentacji wiedzy i regu  wnioskowania w formie akceptowanej przez 
komputer”1070. Z jednej strony wszystkiego przewidzie  si  nie da, ale 
z drugiej do przewidywania te  przygotowa  si  trzeba. Zdaniem Bog-
dana Stefanowicza „Pojawienie si  komputerów od samego pocz tku 
sprowokowa o specjalistów z ró nych dziedzin do postawienia pytania 
– czy komputer my li, kiedy przetwarza dane. Ci, którzy odpowiadali 
na nie przecz co i z oburzeniem, w istocie przegrali. I nie dlatego, e 
rzeczywi cie komputer my li, lecz dlatego, e nie podj li adnej próby 
wyja nienia, co to jest my lenie, jakie s  jego przejawy, jakie mecha-
nizmy usprawniaj  procesy my lowe, od czego zale  efekty my lenia, 
i wiele innych”1071.

Od sposobu tworzenia SI – bardziej autonomicznego i oddolne-
go, albo bardziej heteronomicznego i odgórnego – zale ny jest spo-
sób jej wykorzystywania, rodz cy dylematy spo eczne, ekonomiczne, 
polityczne, prawne, a przede wszystkim etyczne. Koncentruj  si  one 
wokó  zakresu i zasi gu jej upowszechnienia, uprzyst pnienia, unie-
zale nienia i upodmiotowienia. Niezliczone ju  kodeksy sztucznej in-
teligencji1072 ostatecznie warunkowane s  najbardziej podstawowymi 
za o eniami  lozo  cznymi i teologicznymi, odnosz cymi si  do sensu 
i celu ludzkiego ycia, podobnie jak rozstrzygni cia wszystkich dyle-
matów praktyczno-technicznych. Nie wchodz c w ich analiz , wystar-
czy zauwa y  sta y proces w kierunku liberalizacji jako odchodzenia 
od ogranicze  i zabezpiecze , skutkuj cych instrumentalizacj  cz o-

1070   M.L. Owoc (red.), Elementy systemów ekspertowych…, s. 34.

1071   B. Stefanowicz, Od przetwarzania danych…, s. 16, E.A. Feigenbaum, J. Feldman 
(red.), Maszyny matematyczne i my lenie, prze . D. Gajkowicz, Pa stwowe Wydaw-
nictwo Naukowe, Warszawa 1972. 

1072   OECD rozpocz o prace nad Sztuczn  Inteligencj  podczas szczytu Technology 
Foresight Forum on AI w 2016 roku oraz konferencji Intelligent Machines, Smart 
Policies w 2017 roku. Natomiast 19 lutego 2020 roku, Komisja Europejska opubli-
kowa a Bia  Ksi g  w sprawie sztucznej inteligencji – Europejskie podej cie do do-
skona o ci i zaufania, COM(2020) 65  nal. A w maju 2019 roku OECD opublikowa o 
pierwsze mi dzyrz dowe standardy rozwoju Sztucznej Inteligencji w ramach do-
kumentu. Recommendation of the Council on OECD Legal Instruments Arti  cial Intel-
ligence (Zalecenie Rady OECD w sprawie instrumentów prawnych sztucznej inte-
ligencji), OECD 2019, https://cyberpolicy.nask.pl/wp-content/uploads/2019/05/
Etyczna-Sztuczna-Inteligencja-rekom endacje-OECD.pdf. W 2021 roku, na mocy 
rezolucji 41. sesji Konferencji Generalnej, UNESCO przyj o Zalecenie w sprawie 
etyki sztucznej inteligencji (Por. Zalecenie UNESCO w sprawie etyki sztucznej inteli-
gencji przyj te 23 listopada 2021 roku, T umaczenie opracowane przez Sta y Sekre-
tariat Polskiego Komitetu do spraw UNESCO, https://www.unesco.pl/  leadmin/
user_upload/Publikacje/Sztuczna_inteligencja-3.pdf).
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wieka dysponuj cego prawdziw  inteligencj  jako naturaln . Zaliczane 
w poczet Wielkiego Resetu wysi ki transhumanistyczne z jednej strony 
prowadz  do uprzedmiotowienia ludzi, a z drugiej do upodmiotowienia 
maszyn. Jasno trzeba powiedzie , e intencjonalnie czy nie, ostateczna 
funkcja sztucznej inteligencji jako zawsze tylko programu kompute-
rowego inspirowana jest panowaniem znikomej mniejszo ci ludzi nad 
przyt aczaj c  ich wi kszo ci , gdy  wi kszo  nie potrzebowa aby a  
tak wyra  nowanych do tego narz dzi. Skoro za  wi kszo  jest zwy-
kle mniej inteligentna, to mniejszo  jej wmawia, e chodzi o dobro 
wszystkich ludzi, zwierz t, ro lin i ca ej planety jako interesariuszy 
Wielkiego Resetu.

Rezultat sztucznej inteligencji

Maj c na wzgl dzie stan techniki jako narz dzi i poziom technologicz-
nego rozwoju jako metod pos ugiwania si  nimi w szerokim zakresie, 
podczas osi gania perspektywicznych celów, stwierdzi  mo na, e 
sztuczna inteligencja jest jej zwie czeniem. Stanowi bowiem prób  
wyj cia poza siebie sam  czy raczej wyprowadzenia jej poza ni  sam , 
aspiruj c albo d c do przej cia cz owieka, w sensie przej cia pano-
wania nad lud mi, kiedy oni przestaj  panowa  nad ni , dopuszczaj c 
do tego przypadkowo albo prowadz c do tego celowo. Ze wzgl du na 
ostatecznie de  nitywny brak podmiotowej struktury, sztuczna inteli-
gencja b d ca tylko przedmiotow  funkcjonalno ci , nie przejmie ni-
gdy kontroli nad cz owiekiem, lecz ten mo e straci  j  nad ni , uru-
chamiaj c zmiany w swoim otoczeniu, których pó niej nie zatrzyma, 
pozbawiaj c si  dost pu do autopilota. B dzie to jak uruchomienie ma-
szyny pod czonej do niewyczerpanego ród a zasilania z otoczenia, 
których to maszyn dzia a ju  coraz wi cej. Nie mo na ich zatrzyma  
przez proste wyci gni cie wtyczki z kontaktu albo wci ni cie guzika 
restartu. Na tym przyk adzie po rednio wida , e poza w sko i roszcze-
niowo deklarowanymi prawami cz owieka nie s  szeroko znane i prak-
tycznie egzekwowane zbiorowe i dziejowe prawa ca ej ludzko ci do 
wy cznego i gwarantowanego cz owiecze stwa. Imperatyw post pu 
suponuje bowiem ewolucyjny dogmat o przej ciowej fazie cz owieka, 
po której nast pi faza transcz owieka, nadcz owieka, postcz owieka 
i bez cz owieka. Procesem tej kosmicznej transformacji mia aby kie-
rowa  sztuczna inteligencja, która mia aby sta  si  nast pn  – jedyn , 
prawdziw , tym razem kosmiczn  jako zasilan  energi  gwiazd i de-
moniczn  jako motywowan  wizj  unicestwienia.
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Od strony zastosowa  sztuczna inteligencja jest dzi  automatyzacj  
„niektórych intelektualnych dzia a  cz owieka w zakresie wnioskowa-
nia, kojarzenia faktów i wyboru informacji z u yciem komputera”1073. 
Jest ona inteligencj  materialno-elektronowego mózgu niezdolnego do 
u wiadomienia si  sobie, a nie duchowo-psychicznego umys u, który 
potra   to uczyni . Jak nie le y w gestii stworzenia stworzenie z niczego 
nowego stworzenia – bytu z niebytu i ycia z nie ycia, tak nie istnieje 
mo liwo  wzbudzenia inteligencji z nieinteligencji, chyba e na drodze 
manipulacji, mody  kacji i modernizacji wcze niej istniej cej inteligen-
cji. Jak imitowa  mo na stany bytowe i funkcje yciowe, tak równie  
mo na imitowa  w maszynie procesy my lowe, które jednak ani jej 
nie o ywi , ani nie upodmiotowi . Mimo to trwaj  prace nad realnym 
usamodzielnianiem urz dze  (roboty), formalnym ich upodmiatawia-
niem (agenci) i sugestywnym reagowaniem (cyborgi). Jednak o wiele 
wa niejsze zastosowania SI ni  w urz dzeniach pomocniczych dla y-
cia codziennego, s  zastosowania gospodarcze i polityczne1074, tak na 
lokaln , jak zw aszcza globaln  skal . Podnosi si , e SI: 1) powi kszy 
przepa  mi dzy bied  i ubóstwem, 2) zniszczy miejsca pracy, 3) zaha-
muje rozwój krajów rozwijaj cych si , 4) spowoduje ogóln  stagnacj , 
5) wyalienuje ludzi z ycia. „Nowy porz dek wiata w dobie SI b dzie 
kombinacj  ekonomiki typu zwyci zca bierze wszystko, i bezprece-
densowej koncentracji kapita u w r kach kilku  rm w Chinach i Sta-
nach Zjednoczonych”1075. Prawdziwe niebezpiecze stwo kryj ce si  za 
rozwojem SI to: 1) kontrola ludzi, 2) presja na depopulacj , 3) zaha-
mowanie rozwoju, 4) powszechne bezrobocie, 5) sta a destabilizacja, 
6) ra ce nierówno ci, 7) destabilizacja wiata, 8) utrata sensu ycia.

1073   M.L. Owoc (red.), Elementy systemów ekspertowych…, s. 35.

1074   Por. Raport WEF, Arti  cial Intelligence for Children (Sztuczna inteligencja dla dzieci), 
Toolkit z marca 2022 roku dotycz cy rozwoju produktów komercyjnych dla dzieci 
opartych o sztuczn  inteligencj , https://www3.weforum.org/docs/WEF_Arti  -
cial_Intelligence_for_Children_2022.pdf oraz raport WEF Mitsubishi Chemical Hol-
dings Corporation, Chatbots RESET: A Framework for Governing Responsible Use of 
Conversational AI in Healthcare (Chaboty w Resecie: podr cznik dla zastosowania 
chat botów ze sztuczn  inteligencj  w s u bie zdrowia), z grudnia 2020 roku do-
tycz cy wprowadzenia do s u by zdrowia chat botów opartych o sztuczn  inteli-
gencj , https://www3.weforum.org/docs/WEF_Governance_of_Chatbots_in_He-
althcare_2020.pdf. Jak równie  raport WEF i Deloitte, The New Physics of Financial 
Services. Understanding How arti  cial intelligence is transforming the  nancial eko-
system (Nowe mechanizmy us ug  nansowych. Zrozumie  jak sztuczna inteligen-
cja transformuje  nansowy ekosystem), Part of the Future of Financial Services se-
ries, z sierpnia 2018 roku dotycz cy zastowania sztucznej inteligencji w  nansach, 
https://www3.weforum.org/docs/WEF_New_Physics_of_Financial_Services.pdf.

1075   G. Osi ski, Spo eczne i ekonomiczne skutki…, s. 36.
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Kai-Fu Lee zauwa a wa n  analogi  w rozwoju nowoczesnych tech-
nologii. Wed ug niego „realizacja nowoodkrytych mo liwo ci elektry-
 kacji sto lat temu wymaga a czterech kluczowych elementów: paliw 

kopalnych do wytwarzania elektryczno ci, przedsi biorców, którzy 
wykorzystaj  j  w nowotworzonych  rmach, in ynierów elektryków, 
którzy b d  panowa  nad elektryczno ci  i przychylnych rz dów, które 
rozwin  publiczn  infrastruktur . Dzi  ujarzmienie pot gi SI – elek-
tryczno ci XXI w. – wymaga czterech analogicznych czynników: ob  -
to ci danych, g odnych przedsi biorców, specjalistów od SI i rodowi-
ska politycznego przychylnego tej technologii”1076. Jego zdaniem po-
równanie atutów Chin i Stanów Zjednoczonych w tych czterech kate-
goriach wskazuje na wiatow  równowag  si  w dziedzinie SI. Patrz c 
jednak jeszcze szerzej, czynnikami chi skiej przewagi s : 1) wielko  
przedsi wzi , 2) kultura przedsi biorczo ci, 3) mobilne pod czenie 
do jednolitych platform, 4) zach ty pa stwowe dla przedsi biorstw, 
5) nieposzanowanie prywatno ci obywateli, 6) konsekwentny wy cig 
geopolityczny, 7) pa stwowa kontrola rozwoju, 8) inwestycje w infra-
struktur , 9) wy cig o technologiczn  dominacj , 10) spo eczna ada-
ptacja do zmian, 11) wiara w uczynienie ycia lepszym, 12) zastoso-
wania zmieniaj ce ycie, 13) swobodne zarz dzanie tre ciami interne-
towymi, 14) w czanie ludzi w eksperymenty, 15) eksperymentowanie 
z nowatorskimi algorytmami, 16) sterowanie otaczaj cym wiatem 
przez inteligentne maszyny. Wymienione przewagi Chin w po cze-
niu z ich tradycjami z odleg ej przesz o ci oraz aspiracjami na dalek  
przysz o , przemawiaj  niekoniecznie za chi sk  kontrol  polityczn  
nad planetarn  inteligencj  sieci informacyjnych, co nad korzy ciami 
ekonomicznymi wynikaj cymi z jej wprowadzenia. Ostatecznie wi c 
problem SI nie le y w technologii, ale sposobie jej u ycia, doprowadza-
j c do tego, e „nowoczesne maszyny wynios y do bogactwa i w adzy 
nielicznych, a uzale ni y od nich miliony”1077.

Przygotowanie i kontynuacja najwi kszego w znanej historii przed-
si wzi cia pod nazw  Wielkiego Resetu, z pewno ci  wi e si  z uru-
chomieniem niepoj tych mocy obliczeniowych, zebrania danych empi-
rycznych i wzbudzenia procesów logicznych.

1076   K.F. Lee, Inteligencja sztuczna…, s. 28. 

1077   C. Klinsky, 5G – narodziny mega totalitaryzmu…, s. 127.


