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O wplywie dokonan w dziedzinie sztucznej inteligencji na wspolczesny
swiatopoglad

1.

Jedna z propozycji filozoficzno-$wiatopogladowych, ktéra odpowiada na wspolczesne
potrzeby i wyzwania spoteczenstwa informacyjnego, a szerzej cywilizacji informacyjnej, jest
rozwijana przez Pawla Stacewicza i Witolda Marciszewskiego, od roku 2011, koncepcja
swiatopoglgdu informatycznego. Zgodnie z okre$leniem tego pierwszego, jest to: ,, ...pewien
typ pogladow przedfilozoficznych, ktore sa ugruntowane naukowo, a wspieraja si¢ na
zatozeniu, ze bardzo istotng role w opisie §wiata i relacji cztowiek-Swiat odgrywaja pojecia
informatyczne, jak dane, kod, algorytm czy obliczalnos¢”. Koncepcja ta ma status
abstrakcyjnego konstruktu, ktory moze ksztattowac, na zasadzie teoretycznego wzorca, realne
Swiatopoglady poszczeg6lnych ludzi.

(Marciszewski, Stacewicz 2011), (Stacewicz 2015), (Stacewicz 2016), (Stacewicz 2017)
2.

Okreslony wyzej konstrukt obejmuje dwie warstwy: 1) warstwe opisu $wiata, czyli swiato-
oglgdu — budowanego za pomocg aparatury pojeciowej informatyki teoretycznej, 2) wlasciwag
warstwe swiatopoglgdowq — ztozong z przekonan, do ktérych prowadzg pytania formutowane
w ramach informatycznego obrazu §wiata.

Do tez konstytuujacych swiato-oglgd naleza: la) Kazdy byt miesci w sobie pewnag
informacyjng zawartos¢, ktéra w polaczeniu z substratem materialnym decyduje o jego
specyfice (budowie, funkcjach, oddziatywaniach z otoczeniem etc...), 1b) Organizmy,
umysty i cywilizacyjne artefakty (np. organizacje) sa systemami przetwarzajqcymi informacje,
ktére mozna modelowac za pomoca systemow informatycznych, 1¢) Problemy, przed ktorymi
staje ludzki umyst — zarowno w wymiarze indywidualnym, jak i zbiorowym (cywilizacyjnym)
— majg zrdznicowang zfozonos¢, ktérg mozna okresli¢ za pomocg metod informatycznych.

Wsrod pytan prowadzacych do okreslonych typow poglgdow (warstwa 2) mozna wyrdznic¢
nastepujace: 2a) Czy zjawiska wystepujace w Swiecie fizycznym, m.in. w ludzkim moézgu,
maja charakter cyfrowy, czy analogowy?; 2b) Czy ludzki umyst/moézg jest uktadem
silniejszym obliczeniowo od komputerow cyfrowych?; 3b) Czy doskonalone przez umyst
strategie rozwigzywania problemow, w tym obliczeniowe, s3 w stanie nadazy¢ za rosngcq
ztozonoscig problemow w swiecie?

(Stacewicz 2016), (Stacewicz 2019a, 2019b), (Stacewicz 2020a, 2020b)
3.
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Na wspotczesny §wiatopoglad, w tym informatyczny, maja niewatpliwy wptyw dokonania w
zakresie sztucznej inteligencji (SI) — czyli tego obszaru badan informatycznych, ktore
zmierzajg do algorytmizacji i automatyzacji proceséw poznawczych cziowieka (takich jak
percepcja, wnioskowanie, operowanie jezykiem, uczenie si¢). Dokonania te — poprzez swoj
praktyczny sukces, wykraczajacy poza modelowanie i realizacje czynnosci umystowych —
wzmacniajg informatyczny obraz $§wiata; ponadto zas$ prowadzg do nowego rodzaju pytan o
umyst, $wiat 1 wytwarzane przez umyst artefakty.

(Russel, Norvig 2020), (Stacewicz 2010), (Stacewicz, Wlodarczyk 2011), (Stacewicz 2021)
4.

Na wspotczesny $wiatopoglad wptywaja szczegdlnie mocno nastepujace pytania: 1) Czy
procesy stojace za ludzkg inteligencja (a szerzej mysleniem) maja charakter algorytmiczny? —
gdyby tak byto, bylibysmy w stanie skonstruowaé byty inteligentne/myslace, co prowadzitoby
do szeregu problemow etycznych, 2) Czy mozna stworzy¢ systemy SI, wykazujace autonomie
na poziomie rozwigzywania problemow i dziatania?, 3) Czy systemy SI, w tym
autonomiczne, moga stanowi¢ zagrozenie dla naszej cywilizacji (egzystencjalne, spoleczne,
gospodarcze...)?, 4)W jakim zakresie systemy SI moga sta¢ si¢ skutecznym narzedziem
kontroli decyzyjnych elit nad obywatelem?

W toku dyskusji nad referatem sformulowatem poglad, Zze najwicksze znaczenie
$wiatopogladowe ma zagadnienie hipotetycznej autonomii maszyn (rowniez w kontekscie
mozliwych zagrozen dla ludzkosci). Analizujac to zagadnienie, nalezy rozr6ézni¢ autonomig
na poziomie metod osiggania pewnych celéw, autonomi¢ na poziomie celéw oraz autonomig
na poziomie kryteriow wyboru celow. Wspotczesne systemy SI wykazujg autonomig
najnizszego stopnia, CO znaczy, ze sa one w stanie dochodzi¢ do oryginalnych, nieznanych
cztowiekowi, rozwigzan zadawanych im probleméw (np. w drodze obliczen ewolucyjnych).
Jesli chodzi o dwa wyzsze poziomy autonomii, sprawa ich osiaggnigcia przez systemy SI
pozostaje otwarta.

(Stacewicz 2018), (Stacewicz 2019a)
5.

Stawiane w trakcie referatu i dyskusji kwestie sa dyskutowane we wspotprowadzonym przez
Pawtla Stacewicza blogu dyskusyjnym Cafe Aleph (www.marciszewski.eu), ktory obejmuje
ponad 120 tematycznych dyskusji i ponad 1200 obszernych komentarzy blogowych.
Komentarze te moga stanowi¢ ciekawy material empiryczny dla przeprowadzanych w ramach
projektu badan nad zmianami §wiatopogladowymi, ktdorym sprzyjaja dokonania w zakresie
informatyki, w tym sztucznej inteligenciji.

(blog akademicki Cafe Aleph), (Stacewicz 2021)

Pawel Stacewicz
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